Семинарское занятие № 1.
Содержание, методы и формы работы в организационный период

Цель занятия: Знакомство с формами и методами работы с детьми в организационный период смены.
Вопросы:
1. Методика проведения огоньков, вечеров знакомств. 
2. Методики определения лидеров в коллективе.
3. Актив и его обязанности.
4. Дежурство в лагере. Обязанности дежурных в лагере и отряде.
5. Подготовка и проведение презентации отряда, открытия лагерной смены.
Задания для самостоятельной работы:
Задание 1. Предложите варианты   методик знакомств детей  для разновозрастных групп детей.
Задание 2. Создайте анкету из 10 вопросов, которую можно провести с детьми для выявления лидера.
Задание 3. Придумайте как можно  больше  должностей для детей вашего отряда.
Задание 4. Создайте должностную  инструкцию для  детей вашего отряда.
Задание 5. Придумайте 10 прав и 10 обязанностей для детей вашего отряда.
Задание 6. Продумайте систему поощрений и наказаний для детей вашего отряда.
Задание 7. Предложите варианты создания узнаваемости вашего отряда.
Литература:
1. Тарантей, Л. М. Воспитательная работа в детских оздоровительных лагерях : учеб. - метод. комплекс / Л. М. Тарантей. – Гродно : ГрГУ, 2013. – 134 с.
2. Звонкое лето: организация  воспитательной работы в детском оздоровительном лагере / сост.: Л. И. Василевич. – Минск : Красико-Принт, 2013. – 128 с.
3. Сысоева, М. Е. Организация летнего отдыха детей: учеб. - метод. пособие / М. Е. Сысоева. - М. : Гуманит. изд. центр ВЛАДОС, 2003. – 176 с.
4. Учебник для вожатого / авт. - сост. М. П. Кулаченко. – Ростов н / Д : Феникс, 2008. – 249 с.
Приложение:
Игра на знакомство.
Идея: организовать знакомство с лагерем в игровой форме.         
Если вы хотите, чтобы дети познакомились с лагерем в игровой форме, то сценарий для детей в летнем лагере «Знакомство с лагерем» подойдет вам наилучшим образом.
Нужно заранее приготовить маршрутные листы, в которых понятно и четко нарисовать карту лагеря и обозначить основные места. Каждое место лагеря нужно обозначить определенным значком без подписи. Например, столовую обозначить тарелкой, бассейн обозначить водой и так далее. Из команды вожатых согласно сценарию для детей в летнем лагере «Знакомство с лагерем» выбирается капитан, он подобающе одевается. Также выбираются смотрители станций, которые будут стоять по всему лагерю. Их можно одеть как матросов.
Сцену украсьте как корабль, посередине поставьте штурвал и стул для капитана. Рядом с капитаном положите свернутые маршрутные листы.
В определенное время дети приходят к капитану. Капитан согласно сценарию для детей в летнем лагере «Знакомство с лагерем» каждому отряду раздает маршрутные листы и объясняет, что нужно сделать. А сделать нужно следующее: дети выбирают, на какую станцию им идти, идут на эту станцию, выполняют там задание, за что получают букву. Сколько станций и в каком порядке будут проходить отряды, решают они сами.
Когда отряды получают маршрутные листы, они отправляются на станции. Станции представляют собой место рядом с каким-то зданием или в нем самом, где будет проходить или конкурс, или викторина, или просто задается вопрос.
Рядом со столовой можно провести викторину о еде. Например, это может быть викторина «Ягода-малина». Дети должны будут ответить на вопросы смотрителя, чтобы получить букву. Это могут быть следующие вопросы: Самая любимая ягода медведя (малина), Полосатая ягода, размером с мяч (арбуз), Черная ягода, похожая на малину (ежевика), Ягодка растет на болотах. Многие ее любят есть в сахарной пудре (клюква), Вкусная ягода, бывает красной, черной и даже белой. Из ее листьев многие делают вкусный чай (смородина), Согласно легенде, эта ягода появилась из копья Ромула, основателя Рима (кизил), Эта ягода полезна для глаз, сердца и любого живота (голубика).
В библиотеке можно провести конкурс-викторину «По следам Буратино». Смотритель предлагает детям за нужную им букву отгадать несколько загадок. Вот эти загадки:
Алексей Толстой когда-то книжку подарил ребятам «Приключения Буратино», в ней Пьеро есть, и есть …. (Мальвина);
Папа Карло удивлен: стукнул по полену он – и сучок стал носом длинным – так родился …. (Буратино);
Много приключений было с Буратино в сказке той: дарит старая Тортила ему ключик …. (золотой);
Белый пудель Артемон был бесстрашен и умен, никого он не боялся: с крысой он легко сражался, и рычал в бою он басом на злодея …. (Карабаса);
Хулиганили в округе кот Базилио с подругой, притворялась доброй лиской хитрая лиса …. (Алиска).
Когда дети подходят к смотрителю административного здания, то их ожидает всего лишь один вопрос. Дети должны ответить, как зовут директора лагеря. Если дети не знают ответа, то им дается пять попыток угадать имя. За правильный ответ дети получают очередную букву.
В бассейне, около кабинета врача, на спортплощадке, около цветочных клумб, около входа на территорию лагеря и других примечательных местах лагеря также устройте для детей испытания. Конкурсы для испытаний можно подобрать в разделе «Игры и конкурсы».
После того как отряды пройдут испытания, они возвращаются к капитану. Здесь им предстоит из заработанных букв составить слово. И чем длиннее будет слово, тем лучше для отряда. Отряду, составившему самое длинное слово, капитан вручает право весь следующий день помогать вожатым других отрядов.
Методики выявление лидера: 
Руководителю коллектива необходимо знать кто из ребят наиболее активен, кто скромен, но очень ответственный, кто является явным, а кто нефор-мальным лидерами, а также некоторые индивидуальные качества участников. 
1. «Веревочка» 
Для проведения этой игры возьмите веревку и свяжите ее концы так, чтобы было образовано кольцо (длина веревки зависит от количества участвующих в них ребят). Ребята встают в круг и берутся дву¬мя руками за веревку, которая находится внутри круга (если под рукой нет веревки, можно просто взяться за руки) . Всем надо закрыть глаза и, не открывая глаз, не выпуская из рук веревку, построить треугольник (круг, квадрат, прямоугольник, ромб, эллипс, треугольники различного вида). 
В ходе выполнения этого упражнения возможны интересные наблюде-ния: каким образом будет организовано построение, кто возьмет на себя роль руководителя, как будет решена проблема построения фигуры вслепую?. Практика этой игры показывает, что обычно функции руководителя на себя берут лидеры.
 2.«Карабас» 
Следующей подобной игрой будет игра «Карабас». Для проведения игры ребят рассаживают в круг, вместе с ними садится ведущий, который предлага-ет условия игры Ведущий произносит слово «КА-РА-БАС» и показывает на вытянутых руках какое-то количество пальцев. Ребята должны не договарива-ясь встать со стульев, причем столько человек, сколько поднятых пальцев. Те кто чаше всего будут вставать – это «совесть группы», они наиболее ответст-венные и активные. 
3.  Объединения 
Эта игра заключается в образовании групп. Внимательно слушайте указания ведущего, а затем бегите, организуйте и ищите подходящую вам группу. Вы можете собрать свою или стать участником чьей либо группы; найдите группу из трех человек, которых вы не знаете;  найдите такую группу из пяти человек, чтобы у каждого что-нибудь из одежды было одного и того же цвета;  найдите группу из четырех человек, у которых последняя цифра телефонного номера та же, что и у вас;  найдите пятерых, у кого столько же братьев и сестер, сколько и у вас;  найдите четверых одетых в кросовки;  найдите троих с длинным волосом. Ребята, которые активнее и чаще других собирают свои группы и есть лидеры. 



Семинарское занятие № 2.
Методики составления плана воспитательной работы

Цель занятия: Отработка умений планировать воспитательную работу в лагере.
Вопросы: 
1. Источники планирования.
2. Виды планов в лагере, методика их составления.
3. Создание общего плана дел на смену, особенности каждой недели смены.
4. Формы вовлечения детей в составление плана работы.
5. Составление примерного плана воспитательной работы с детьми в летнем оздоровительном лагере
Задания для самостоятельной работы:
Задание 1. Назовите не менее пяти источников планирования воспитательных мероприятий.
Задание 2. Выделите как можно больше международных праздников, которые приходятся на летний период.
Задание 3. Предложите мероприятия с детьми разного возраста с целью изучения  их интересов и потребностей.
Задание 4. Придумайте название восемнадцати  воспитательных мероприятий, которые можно провести вперед смены в лагере.
Задание 5. Создайте план конспект одного воспитательного мероприятия по выбранной  теме.
Задание 6. Создайте примерный план- сетку воспитательных мероприятий на период смены.
Задание 7. Продумайте технологии  рефлексии воспитательных мероприятий в различные периоды смены.
Литература:
1. Летний детский отдых: копилка материалов в помощь воспитателям и вожатым оздоровительных лагерей / [авт. - сост. Г. Л. Шереш]. – 7-е изд. – Мозырь: Содействие, 2014. – 231 с.
2. Остапенко, Н.С. Летний отдых и оздоровление: Метод. рекомендации / Н. С. Остапенко. – Минск: Адукацыя i выхаванне, 2008. – 67 с.
3. Бычковский П.М. Формы воспитательной работы в школе и лагере: игры, конкурсы, викторины / П.М. Бычковский, Л.С. Полякова. – Мн.: БГУ, 2008. –359 с.
4. Шереш, Г.Л. Летний детский отдых / Г.Л. Шереш. – 3-е изд. Мозырь: Содействие, 2008. – 232 с.
Приложение:
План – сетка работы лагеря «Эрудит».
3.06
День сюрпризов и знакомства.
Открытие смены – «Путешествие по Солнечному городу».
Познавательная игра «Язык жестов».
Минутка здоровья «Летний отдых».
4.06
День тайных посланий.
Игровая программа «Найди клад».
Минутка здоровья
«Соблюдение режима дня».
5.06
Я рисую свой город. Конкурс рисунков на асфальте. Познавательная игра «Я – житель города Тихвина». Минутка здоровья «Закаливание».
6.06
День добра и радости
Совместно с лагерем «Подросток» - игра «Путешествие натуралиста».
Познавательная игра «В гостях у тёти кошки».
Минутка здоровья «Мой рост и мой вес».
7.06
День солнечного лучика.
КТД «Мир моих фантазий».
Минутка здоровья «Как ухаживать за зубами».
10.06
День радуги.
Игровая программа «Шип-шип-шоу».
Весёлые старты.
Минутка здоровья «Правильное питание».
11.06
Площадь Славы. Устный журнал
«А почестей они не просили».
Конкурсная программа «Мистер Солнечной страны».
Минутка здоровья «Солнце, воздух и вода – наши лучшие друзья».
13.06
Улица талантливых и увлеченных. КТД «Дарим радость людям».
Конкурсная программа «Мисс Солнечной страны».
Минутка здоровья «Путешествие в страну Витаминию».
14.06
День загадок.
КТД «Судьба моей семьи в судьбе города».
Минутка здоровья «Осанка – основа красивой походки».
17.06
День спорта.
Совместное с лагерем «Подросток» оформление выставки «Смотрите, что мы умеем!». Малые Олимпийские игры.
Минутка здоровья «Солнечный ожог. Первая помощь при ожоге».
18.06
Дворец эрудитов. Экологическая игра «Природа родного края».
Минутка здоровья «Зелёная аптечка – первая помощь при укусах насекомых».
19.06
Улица неожиданностей.
Праздник Ивана Купала.
Минутка здоровья
«Как снять усталость с ног».
20.06
День находок.
«Игра-путешествие
В гостях у царя Берендея». Устный журнал «Ремёсла города Тихвина».
Минутка здоровья
«Вредные привычки».
21.06
День памяти и скорби. Торжественная линейка «Никто не забыт, ничто не забыто». Возложение цветов к памятнику «Звезда».
24.06
День спортивных рекордов. Познавательная конкурсная программа «Мы за здоровый образ жизни».
Минутка здоровья
«Влияние физических упражнений на организм. Занятие спортом».
25.06
Улица историков. Конкурс песни
«Память сердца».
Минутка здоровья «Зачем человеку отдых».
26.06
Поляна Зеленого света. Познавательная игра «Узнай, кто я?»
Минутка здоровья «Гигиена в доме».
27.06
Кафе «Хрустик».
Познавательная игра «Будем вежливы».
Игровая программа «Вкусные истории».
Минутка здоровья
«Ядовитые грибы и растения»
28.06
Площадь «Очень умелые ручки». Конкурс-выставка творческих работ, поделок из природного материала. Игровая программа «Без труда не будет и рыбка ловиться».
01.07
Озеро любви и надежды.
Игра-тренинг
«Толерантность – шаг в будущее». Концерт в центре «Калинка».
02.07.
День солнечного города. КТД «Пусть наш родной город станет Солнечным городом» - закрытие смены.
Минутка здоровья «Здоровые люди – будущее России».



Семинарское занятие № 3.
[bookmark: _GoBack]Логика создания временного детского коллектива

Цель занятия: формирование  навыков создания временного детского коллектива.
 Вопросы:
1. Сбор «Рождение отряда». 
2. Символика и атрибутика отряда.
 3. Самоуправление в отряде.
4. Права и обязанности членов временного детского коллектива.
Задания для самостоятельной работы:
Задание 1. Придумайте по 3 варианта названия отрядов для разных возрастных групп детей. 
Задание 2. Создайте  по 3 варианта девизов и для детей разного возраста.
Задание 3. Нарисуйте эмблемы  для разновозрастных отрядов  детей.
Задание 4. Создайте схему самоуправления в отряде.
Задание 5. Продумайте варианты отрядных песен.
Задание 6. Напишите варианты кричалок и речевок для детей разного возраста.
Задание 7. Предложите сценарий мероприятия, целью которого будет сплочение коллектива.
Литература:
1. Летний детский отдых: копилка материалов в помощь воспитателям и вожатым оздоровительных лагерей / [авт. - сост. Г. Л. Шереш]. – 7-е изд. – Мозырь : Содействие, 2014. – 231 с.
2. Копилка вожатого: проблемы эффективного взаимодействия с детьми/авт. – сост. А.П. Красичкова, Д.Н.Зимин. – Волгоград: Учитель, 2007.
3. Титов, С.В. Здравствуй, лето! Мероприятия в детском загородном лагере [Текст]/ С.В.Титов. – Волгоград: Учитель, 2004. – 132 с.
4. Соколова, Л.А. Необыкновенные праздники дома, в школе и во дворе для детей от 2 до 14 лет [Текст]/ Л.А. Соколова. – Новосибирск: Сибирское университетское издание, 2007. – 165 с.
Приложение: 
Варианты названий для младших отрядов.
· «Лунатики» — Ходим ночью, ходим днем, никогда не устаем.
· «Светлячок» — Хоть свет наш слаб и мы малы, но мы дружны и тем сильны.
· «Черепашки» — Тише едешь — дальше будешь.
· «Винни-пух» — Хоть ты лопни, хоть ты тресни, Винни-пух на первом месте.
· «Улыбка» — Жить без улыбки — просто ошибка, всюду улыбки — повсюду добро.
· «Утята» — Кря! Кря! Кря! Не крякай зря.
· «Капитошка» — Дождик каплет по дорогам, но совсем не скучно нам. Мы играем и поем, очень весело живем.
· «Одува1гдак» — Держаться вместе, чтоб не сдуло.
· «Радуга» — Мы, как радуги цвета, не  разлучны никогда.
· «Апельсин» — Словно дольки апельсина, мы дружны и неделимы!
· «Звоночек» — Звеним, звеним мы целый день, звонить, однако, нам не лень.
· «Робинзон» — Не нужны нам няни. Мы — островитяне.
· «Искрята» — Мы веселые ребята, потому что мы — Искрята!
♦«Друг» «Бременские музыканты», «Тигры», «Лабики», «Неунывайки»
Варианты названий для средних отрядов
· «Дельфин» — Дельфин всегда плывет вперед и никогда не отстает.
· «Спасатели» — Чип и Дейл спешат на помощь, но и мы не отстаем.
· «Дружный» — Не ныть, не плакать по углам, беду и радость — пополам.
· «Витамин» — Витамин — это сила, это бодрость, это жизнь.
· «Неугомон» — Скуку, лень из сердца вон — наш отряд «Неугомон».
♦ «Прометей» — Зажги огонь в сердцах людей, как это сделал Прометей.
    ♦	«Алые паруса» — Ветер дует в паруса, юность верит в чудеса,
· «НЛО» — По всем галактикам летать, друзей в беде не оставлять.
· «Оба-На»- Мы не панки, не шпана, мы ребята Оба-На.
♦ «Экипаж» — Экипажа лучше нас нет в лагере сейчас!
♦ «Высшая лига» — А девиз наш таков — больше дела, меньше слов!
♦ «Кроссворд» — Если хочешь нас узнать, то попробуй разгадать!
♦ «Бумеранг» — Пущен верной рукой.
· «Семейка» — Мы семейка просто класс — все в семье у нас атас!!!
·  «ГГО» — Готов к творческому отдыху.
· «Охотники за удачей» — Нам нужна всегда удача, только так, а не иначе!
Варианты названий для старших отрядов.
· «ФИФ» — «физкультурные, инициативные, фантазеры. Это правда, а не миф — никого лет лучше ФИФ».
· «Оба-на!» — «Оба-на!» — это чудо, «Оба-на!» — это класс, мы живем совсем не худо, вы соскучитесь без нас».
· «Бархан» — Движение — это мы.
· «РМИД» — Республика мальчишек и девчонок сильнее всех содружеств на Земле.
· «Коммерсанты» — Мы коммерсанты рыночного века, в наших руках судьба человека.
· «Россияне» — За Россию, за народ, за человечество вперед.
· «БЭМС» — Боевые, Энергичные, Молодые, Симпатичные.
· «СЛОН» — Самый Лучший Отряд — Наш!
· «Искра» — Из искры возгорится пламя!
· «БЭП» — (Большой Энергетический Потенциал) Больше энергии, больше движений!
· «Феникс» — Гореть и других зажигать.
· «Лидер» — Если быть, то быть лучшими!
· «Мы» — Когда мы едины — мы непобедимы!
· «Стиль» — Выбери свой стиль!
· «Sprite» — He дай себе засохнуть!
· «Новое поколение» — Не доволен — возражай, возражаешь — предлагай, предлагаешь — делай, берись за дело смело!
· «Акционерное общество — 2 корпус».
· «Philips» — Изменим себя к лучшему.
· «Женский батальон» — Наши мужики всем мужикам — мужики 
· «Maximum» — Сто процентов хорошего поведении
· «ООН» — Отряд Особого Назначения.
· «Скорая помощь», «Первая любовь», «Дамское хозяйство», «Могучая куча», «Кумир».
	Примерные названия отрядов, девизы, речевки

	
        Отряд «Улыбка»
Девиз: Жить без улыбки — ошибка! 
Да здравствует смех и улыбка!
 Речевка:
 Раз, два — смех мы любим, 
Три, четыре — с ним мы дружим.
 Грусть оставим под подушкой, 
Захватив задор и смех. 
Будем лучшим мы отрядом, 
Позади оставим всех.

	Отряд «Веселые ребята»
Девиз: Быть веселыми везде: И на суше, и в воде. 
Речевка:
 Раз, два — три, четыре, 
Три, четыре — раз, два.
 Кто шагает дружно в ряд?
 Наш веселенький отряд. 
Кто отстал, не отставай! 
Кто устал, не уставай! 
Дружно песню запевай!


	Отряд «Гномики»
Девиз: Мы рождены,
Чтоб сказку сделать былью!
Речевка: Мы маленькие гномики,
Но все нам по плечу.
Не зря от нас, от гномиков,
Спасенья, чуда ждут.
Нам солнце светит ярко.
Нам бури нипочем.
Ведь мы по жизни весело
Плечом к плечу идем.
И хоть порой невидимы
Мы, маленький народ, —
Но появились в лагере —
И сказка оживет!

	Отряд «Утята»
Девиз: Ловкие, умелые,
Веселые и смелые.
Мы должны всегда дружить,
Чтобы радостней всем жить.
Речевка: Кто шагает дружно в ряд?
Наш отряд, отряд утят,
Всем, всем добрый день!
Прочь с дороги нашей лень!
Не мешай учиться,
Не мешай трудиться.


	Отряд «Ритм»
Девиз: В ритме века
Будь человеком!
Речевка: В ритме бурлящего века
Самого главного ты не забудь:
Будь активистом, будь человеком,
Верным товарищем будь!

	Отряд «Палочка-выручалочка»
Девиз: Всегда придем,
Всегда поможем.
Речевка: Раз, два — вас мы любим!
Три, четыре — с вами дружим!
Милый друг, не бойся нас.
Мы поможем в трудный час,
Ведь мы ребята — просто класс!


	Отряд «Колокольчики»
Девиз: Звенят пусть наши голоса,
Как с колокольчика роса!
Речевка: Раз, два — мы идем!
Три, четыре — мы поем!
Колокольчики звенят, собирают нас в отряд!
Мы идем красивые, дружные и смелые.
Шаг вперед — не отставай!
Громко песню запевай!

	Отряд «Юнга»
Девиз: 
Не сидеть нам на мели, 
Быть всегда нам впереди.
 Речевка: 
Раз, два — три, четыре,
 Кто шагает дружно в ряд? 
Это наш морской отряд! 
Кто шагает дружно в ногу? 
Уступайте нам дорогу! 
Шире шаг, не зевай! 
Дружно песню запевай!

	Отряд «Черный Кот»
Девиз:
 Хвост за хвост, глаз за глаз — Вот такой девиз у нас.
Речевка:
Раз, два — кто идет? 
Три, четыре — черный кот.
 Говорят, не повезет,
 Ты не верь — удача ждет!
 Добрый друг, не бойся нас, 
Мы поможем в трудный час.

	Отряд «Тинейджеры»
Девиз: Неважно, сколько тебе лет,
Скорее становись на скейт.
В руках — доска, в карманах — пейджер,
И жизнь крута, ведь ты — тинейджер.
Речевка: Раз, два — три четыре,
Три, четыре — раз, два.
Если взял сегодня скейт,
Завтра ездить будешь! Ведь
Невозможно удержаться,
Чтоб на скейте не кататься.
Наш тинейджер смел и скор.
Мчится, будто метеор.
Даже ветер-озорник
С ним тягаться не спешит.
Эй, тинейджер, догоняй,
Нашу песню запевай!


	Отряд «Юность»
Девиз:
 Нам никогда не будет 60, 
А лишь 4 раза по 15.
 Речевка: 
В строй отряда становись,
Солнцу утром улыбнись, 
Веселее, «Юность», 
Расступайся, трудность.

	Отряд « Неугомон»
Девиз: Скуку, лень
Из сердца вон.
Наш отряд —
«Неугомон».
Речевка: Раз, два — мы идем,
Три, четыре — мы поем.
Песня льется и звучит,
Плакать, злиться не велит.
Идет отряд «Неугомон»,
Грусть развеет вскоре он.





	Речёвки, речёвки-кричалки

	Утренняя
Вож.: Раз, два!
Все: Три, четыре!
Вож.: Три, четыре!
Все: Раз, два!
Вож.: Солнце только что проснулось
Все: И ребятам улыбнулось!
Вож.: Поскорей, дружок, вставай.
Все: На зарядку выбегай!
Вож.: Солнце светит
Все: Ярко-ярко!
Вож.: Нам от солнца
Все: Жарко-жарко!
Вож.: Солнышко, сильнее грей.
Все: Воду в речке нам согрей!
Вож.: Солнце, воздух и вода —
Все; Наши лучшие друзья!

	Туристическая
Вож.: Кто шагает с рюкзаком?
Все: Мы, туристы!
Вож.: Кто со скукой не знаком?
Все: Мы, туристы!
Вож.: Нас вперед ведут
Все: Дороги!
Вож.: Наш девиз:
Все: «Всегда вперед!»
Вож.: Эй, ребята,
Все: Тверже шаг!
Вож.: Что турист берет в дорогу?
Все: Песню, ложку и рюкзак!
Вож.: Мы голодные, как звери,
Вщ: Открывайте шире двери!
Вож.: Нам еда полезна будет,
Все: Силы новые разбудит.
Вож.: Кто отстал?
Все: Не отставай!
Вож.: Кто устал?
Все: Не унывай.
Вож.: Кто идти захочет с нами —
Все: Нашу песню запевай!


	Обеденная
Вож: Раз, два!
Все: Мы не ели!
Вож: Три, четыре!
Все: Есть хотим!
Вож: Открывайте шире двери,
Все: А то повара съедим.
Вож: Руки?
Все: Чистые.
Вож: Лицо?
Все: Умыто.
Вож: Всем, всем
Все: Приятного аппетита!


	Вечерняя (негромко)
Все: День отшумел, и, ночью объятый,
Лагерь зовет уснуть. 
Мальчики: Доброй вам ночи, девчата! 
Девочки: Доброй вам ночи, ребята!
Все: Завтра снова в путь!


	Спортивная
Вож.: Мы идем
Все: На стадион.
Вож.: Отряд наш будет
Все: Чемпион.
Вож.: Мускулы
Мальчики: Сильные!
Вож.: А сами все
Девочки: Красивые!
Вож.: Кто задору, солнцу рад?
Все: Эй, спорстсмены, стройся в
ряд!
Вож.: А команды есть?
Все: Есть!
Вож.: Капитаны здесь?
Все: Здесь!
Вож.: Выходи скорей на поле
Все: Поддержать отряда честь
	Костровая
Вож.: Ну-ка, киньте бересты	Вож: Чтобы наш костер дорос
Все: В дрова.	Все: До звезд.
Вож.: Чиркни спичкой, костровой,	Вож: Чтоб его сияние
Все: Раз, два.	Все: Видели марсиане.
Вож.: Чтобы наш костер дорос	Вож: Чтобы наш костер дорос
Все: До звезд!	Все: До звезд.
Вож.: Чтоы его сияние
Все: Видели марсиане.























Семинарское занятие № 4.
Особенности педагогического взаимодействия воспитателя с детьми

Цель занятия: анализ особенностей взаимодействия воспитателя с детьми.
Вопросы:
1. Развитие интересов и способностей детей. 
2. Особенности педагогического взаимодействия воспитателя с трудными детьми и подростками. 
3. Организация взаимодействия в отряде с детьми с особыми образовательными потребностями.
Задания для самостоятельной работы:
Задание 1. Создайте анкету из 10 вопросов для изучения интересов и способностей детей.
Задание 2. Проведите фрагмент воспитательного мероприятия по развитию интересов и способностей детей.
Задание 3. Предложите название и алгоритм проведения  5 мероприятий по профилактике девиантного поведения детей.
Задание 4. Предложите действенные способы по профилактике курения детей.
Задание 5. Продумайте формы взаимодействия в отряде с детьми с особыми образовательными потребностями.
Задание 6.Предложтите оригинальную систему бонусов для поощрения детей.
Задание 7.Проанализируйте формы обратной связи с детьми.
Литература:
1. Летний детский отдых: копилка материалов в помощь воспитателям и вожатым оздоровительных лагерей / [авт. - сост. Г. Л. Шереш]. – 7-е изд. – Мозырь : Содействие, 2014. – 231 с.
2.  Гинзбург, Ф. В. Детский загородный лагерь / Ф.В. Гинзбург, Ю.Ф. Гинзбург. – М.: Феникс, 2016. – 160 c.
3. Степанова, Т. М. Игры и развлечения в летнем лагере / Т.М. Степанова. – М.: Красико-Принт, 2016. – 176 c.
4. Леванова, Е. А. Мастерская вожатого. Руководство для начинающих и опытных / Е. А. Леванова. – М. : Педагогическое общество России, 2003. –176 с.
Приложение:
Анкета на выявление интересов детей.
1. В свободное время я обычно:
А. Смотрю телевизор
Б. Общаюсь с друзьями
В. Что-нибудь мастерю
Г. Гуляю
Д. Играю в компьютерные игры
2. Я предпочитаю читать:
А. Сказки
Б. Приключенческие истории
В. Технические книги и журналы
Г. Фэнтези
Д. Что предложат
Е. Программную литературу
Ж. Я не люблю читать книги
3. В коллективных делах я:
А. Внимательно слежу за ходом событий
Б. Обсуждаю идеи с товарищами
В. Являюсь инициатором
Г. Не участвую
4. К одноклассникам я отношусь:
А. В основном положительно
Б. Дружу со всеми
В. Стараюсь быть лидером среди них
Г. Равнодушно
Д. Враждебно
Заключительная анкета.
1. Какие мероприятия на вечерней площадке запомнились тебе больше всего?………………………
Почему?………………………………………
2. Какие мероприятия тебе не понравились? ……………………………
Почему?…………………………………………………………….
3. В каких делах ты не принял участие, хотя хотел?……………………
4. Если бы ты ещё раз пришёл на вечернюю площадку в следующем году, чтобы ты хотел изменить?…………………
5. Чему новому ты научился за лето? Кто помог тебе в этом?…………
6. С кем из взрослых тебе было легче всего общаться?…………………
7. Приобрел ли ты друзей на вечерней площадке?………………………
8. Хотел бы ты с кем-нибудь продолжать общаться после лета?………
9. Чтобы ты хотел рассказать друзьям о вечерней площадке?…………
10. Хочешь ли ты сказать «Спасибо»? Кому и за что?……………………
11. Продолжи предложение «Мои впечатления от лагеря – ……………












Семинарское занятие № 5.
Экологическое воспитание

Цель занятия: отработка   форм и методов экологического воспитания детей.
Вопросы:
1. Особенности экологического воспитания в условиях летнего оздоровительного лагеря.
2. Организация работы в лагере по охране природы: прогулки, экскурсии, праздники цветов, сбор ягод и т.д.
3. Игры экологического содержания, методика их проведения.
4. Моделирование и конструирование из бумаги, работа с природным материалом.
Задания для самостоятельной работы:
Задание 1. Разработайте викторину по экологическому воспитанию детей..
Задание 2.  Составьте план экскурсии по окрестностям лагеря.
Задание 3. Придумайте варианты экологической игры для каждого возраста детей.
Задание 4. Предложите варианты создания призов из природного материала.
Задание 5. Составьте алгоритм сбора гербария из природных материалов.
Задание 6. Сконструируйте несколько игрушек из бумаги.
Задание 7.Предложите варианты поделок из природного материала.
Литература: 
1. Николаева, C. Н. Методика экологического воспитания дошкольников / C. Н. Николаева. – М.: Академия, 2016. – 224 c.
2. Молодова, Л. П. Нравственно-экологическое воспитание старших дошкольников / Л.П. Молодова. – М.: Асар, 2017. – 112 c.
3. Николаева, С. Н. Народная педагогика в экологическом воспитании дошкольников / С.Н. Николаева. – М.: Мозаика-Синтез, 2017. – 144 c.
4. Лобачева, С.И. Загородный летний лагерь. 1-11 классы / С.И. Лобачева.–М.:ВАКО, 2016.– 108 c.
Приложение:
Викторина “Моя планета - Земля”.
Цель: сформировать у детей интерес к природным явлениям и объектам, развить любознательность и пытливость.
Методические указания: участники викторины средние и старшие отряды.
Воспитатель заранее вывешивает в комнате перечень вопросов викторины и определяет дату, к которой дети готовят письменные ответы. Победителем является тот ребенок, кто набрал наибольшее число баллов. Каждый правильный ответ оценивается в 2 балла. Викторина проводится в два тура.
Вопросы викторины могут быть использованы и в общелагерной олимпиаде по географии.
Первый тур
1. Какую область Земли называют Антарктикой?
2. Назовите единственный материк, на котором нет действующих вулканов? (Австралия)
3. Как называется ветер в пустыне? (самум)
4. Назовите пустыни Африки (Сахара, Калахари …)
5. На каком материке не бывает землетрясений (Антарктида)
6. Как называют ураганы разрушительной силы в Америке? (торнадо)
7. Какая страна в Африке самая богатая полезными ископаемыми (ЮАР)
8. Назовите самый высокий водопад в мире? (Анхель, 1054 м)
9. Что такое атолл? (коралловый остров)
10. Какое животное изображено на гербе Австралии (кенгуру)
11. Где жили викинги? (в Скандинавии)
12. Какая река самая большая в мире? (Амазонка)
13. Назовите материк, который был открыт позже других? (Антарктида)
14. Какой ученый первым стал изучать жизнь папуасов? (Миклухо Маклай)
15. Кто открыл Антарктиду? (Беллинсгаузен и Лазарев)
16. Где находится Мертвое море? (на Аравийском полуострове)
17. Назовите самый северный штат США? (Аляска)
18. Какое государство занимает целый материк? (Австралия)
19. Кто первым совершил кругосветное путешествие? (Магеллан)
20. Кто первым достиг южного полюса? (Амундсен)
Второй тур
1. Назовите самое длинное озеро мира? (Танганьика)
2. Назовите пролив между Южной Америкой и Антарктидой? (Дрейка)
3. Назовите озеро, расположенное в центре пустыни Сахара? (Чад)
4. Где водится рыба пиранья? (в реке Амазонка)
5. Какой канал отделяет Северную Америку от Южной? (Панамский)
6. Какой саамы теплый океан? (Индийский)
7. Назовите крупный остров у берегов Австралии? (Мадагаскар)
8. Место вхождения реки в другую реку, озеро или море? (устье)
9. Самая населенная страна мира? (Китай)
10. Самая цветоводческая страна мира? (Нидерланды)
11. Какому государству принадлежит остров Гренландия? (Дания)
12. Назовите имя английского ученого, посвятившего свою жизнь изучению Африки? (Д.Ливингстон)
13. Местность, с которой река вместе со своими притоками собирает воду? (бассейн)
14. Где находится государство Ливия? (в Африке)
15. Какому государству принадлежат Гавайские острова? (США)
16. Это растение – чудо на реке Амазонка. В его названии есть слово “победа”. Расскажите о нем (Виктория)
17. Крупнейший остров мира (Гренландия)
18. пролив между Европой и Великобританией (Ла-Манш)
19. Река, впадающая в главную реку (приток)
20. место, где река берет начало (Исток)
21. какая могучая река бежит через пустыню? (Нил)
22. Кто впервы совершил кругосветное путешествие? (Магеллан)
23. Назовите пролив между Африкой и Европой (Гибралтарский)

Награждение победителей.
Всё!!!
Занимательные вопросы.
1. Кто носом деревья сажает? (кедровка, сойка)
2. Кто полгода живет без обеда? (медведь, барсук, еж)
3. У кого из зверей холодильник в сугробе? (хорек)
4. Какие часы плавают по реке?(кувшинка белая)
5. Какая птица носит имя русского писателя? (Гоголь)
6. Название какого города состоит из названия птицы и зверя? (Воронеж)
7. Стоит он задумчивый, в желтом венце, темнеют веснушки на круглом лице (подсолнечник)
8. Детенок еще не родился, а уж отдан на воспитание (кукушонок)
9. Что видно, когда ничего не видно? (туман)
10. Без крыльев летят, без ног бегут, без паруса плывут (облака)
11. Приходил – стучал по крыше, уходил – никто не слышал (дождь)
12. Корабли меня обходят, знает лоцман наизусть, если “Л” на “Д” заменят, - то металлом окажусь. (мель, медь)
13. С “ка” - активный я металл, с “ге” - я легкий газ. Чтобы ты нас разгадал, глянь в таблицу еще раз. (калий. гелий)
14. Элемент четвертой группы, перед всеми на виду. Стоит “Т” на “Р” исправить, - будет деспот наяву. (титан, тиран)
«Черный ящик».
Это животное встречается во всей Европе до Крайнего Севера, имеет длину около 60 см, самка на 10-15 см больше, окраска и рисунок весьма разнообразны, но почти у всех вдоль спины проходит зигзагом желтая полоса – “каинов знак”. У самцов окраска более светлая от серебристо-серой до зеленоватой, у самок – более темная – бурая, красно-бурая и даже черная. Глаза – большие огненные с вертикально-щелеобразным зрачком и вследствие выдающихся надглазных щитков производят впечатление коварства и злобы. Кто это? (гадюка)
«Черный ящик».
Две вещи с различным совсем назначением, но сделаны обе они из стекла. Первая в опытах очень нужна, а вторая – сосуд для хмельного вина. (колба и бокал).
«Черный ящик».
«Казалось бы, выше человеческих возможностей выжить в полярной пустыне, где почти полгода царит полярная ночь, лютуют морозы и пурга. И тем не менее люди здесь выжили, живут и даже считают свою родину лучшим местом на Земле. Сами себя они называют инуиты (люди). Они устояли перед невзгодами арктического климата, научились использовать и ценить даже снег и лед, превратив их в своих союзников. И самое главное изобретение этих людей – иглу – дома из снежных кирпичей».
Кто эти люди, где живут? (Эскимосы Аляски).
Составьте их предложенных букв слово. (И М М У Н И Т Е Т )
Способность организма образовывать специфические защитные вещества в ответ на внедрение в него чужеродных тел. (иммунитет)
Анаграммы.
1. Географию со мной изучают в школе дети, дай порядок букв другой – и найдешь меня в буфете. (Атлас, салат)
2. Три буквы – и страны столица, а коль читать наоборот, то сможет к нам тогда явиться планета вся, и весь народ. (Рим, мир)
Логагрифы.
3. Добавишь «а» и геометрическое тело превратится в название государства в Латинской Америкой .(куб, Куба)
4. С двумя «и» – река, с одним «и» – в реке. (р.Или, ил)
5. Арифметический я знак, в задачниках меня найдешь во многих строчках, лишь “о” ты вставишь, зная как, и я – географическая точка. (плюс, полюс).
6. Я глубока и полноводна, и вся страна гордится мной, а впереди союз прибавишь – и стану птицей я лесной. (р.Волга, иволга)
7. В боях всегда идут со мной, частенько помогаю я штыку. Но встречусь с буквою одной, как сразу превращусь в реку. (ура, р.Урал).
Это интересно знать.
1. Самая крупная рыба на Земле – китовая акула – достигает в длину 18 м и весит около 40 т , питается планктоном. 
2. Своим названием рыба-гадюка обязана длинным иглообразным зубам и змеевидному телу. Атакуя добычу, она широко раскрывает челюсти, и передний, похожий на копье зуб поражает жертву. Кроме светящихся точек на теле, в пасти рыбы-гадюки также имеются светящиеся точки, которые, видимо, выполняют роль приманки. Днем рыба-гадюка обитает на больших глубинах – 1000 – 2800 м, а ночью поднимается к поверхности на глубину всего лишь 50 м. 
3. Одним из видов приспособления служит изменение окраски у рыб. Плоские рыбы, например, камбала, – мастера такого чуда: они могут изменять окраску и ее рисунок в соответствии с рисунком и цветом морского дна. Плавая по хорошо знакомому дну, они изменяют свою окраску всего за несколько секунд. 
4. Рыбки-санитары имеют большое значение для поддержания здоровья многих океанских рыб. Эти рыбки совершают регулярные осмотры и “операции” у крупных рыб, которые приплывают к ним, чтобы те избавили их от мелких паразитов и остатков отмершей кожи. Санитары обследуют жабры и рот, а также все тело, поедая паразитов и получая готовую пищу в награду за свой труд. 
5. Некоторые рыбы живут совместными колониями. Садовых угрей можно принять за растения, которые растут прямо из дна, но на самом деле они прячут большую часть тела в песчаных норках, а голову поднимают высоко над морским дном, глотая проплывающую мимо добычу. 
6. Главным естественным врагом пингвинов - адели является морской леопард, способный проглотить пингвина целиком. Морские леопарды плавают вдоль материковых льдов Антарктиды, где обитают пингвины адели. Пингвины, с опаской приближаясь к воде. Замирают у кромки льда. Наконец, один из них ныряет в воду, и, если он остается жив, за ним следуют все остальные. 
7. Во время своего путешествия из Балтийского моря в Саргассово европейские угри преодолевают путь длиной 7500 км.
8. Кашалот способен оставаться под водой 1 час 52 минуты. У одного пойманного кашалота в желудке были обнаружены две небольшие акулы.
9. Фикус-душитель вырастает из семени, занесенного птицей или летучей мышью в крону какого-нибудь дерева. Это семя скоро пускает корни и листья. Корни быстро достигают земли и начинают впитывать воду и питательные вещества, и фикус начинает быстро расти и развиваться. Фикус борется с деревом, на котором вырос, за свет, воду и питательные вещества. В этой борьбе дерево может проиграть и погибнуть, заживо сгнив внутри живого саркофага.
10. Растения, которые питаются животными, заманивают жертв в ядовитые ловушки с помощью ярких цветов, запахов или вкусной пищи. Перерабатывая тела своих жертв, растения получают из них питательные вещества, которых не хватает им. Например, один из видов герани, петуний, табака и даже семена пастушьей сумки могут убивать насекомых и питаться ими. 
11. Огромные уши (до 20 см ) антилопового зайца помогают ему снизить температуру тела, когда он находится в тени. Артерии подают к ушам горячую кровь, и тепло ее рассеивается в воздухе. Обычно заяц поворачивается мордочкой на север, откуда веет чуть более прохладный ветерок. Спасаясь от хищников, антилоповый заяц развивает большую скорость 56 км/ч. 
12. Каждый год у лося отрастают новые, более крупные рога, имеющие на 2 рожка больше, чем прежние, и со временем их размах достигает 3 м. К концу лета мягкая оболочка рогов начинает шелушиться, и лось обычно счищает ее о стволы деревьев, полируя при этом рога.
13. Песец летом дымчато-серый или бурый. А зимой его мех становится белым, маскируя животное на фоне снега и льда. Под длинной верхней шерстью находится плотный мех, который защищает песца от арктических морозов.
14. Может показаться, что полосатая шкура зебр делает их очень заметными, но в знойном мареве африканских саванн полосы расплываются, утрачивая четкость, и это выполняет роль защитной маскировочной окраски, особенно когда зебры убегают от преследователей.
15. Разная плотность водной и воздушной среды определяет предельные скорости передвижения животных. 
· Дельфины плавают со скоростью 45 км/ч,
· а самые быстроходные среди рыб – тунец и меч-рыба – 75 и 90 км/ч. 
· В воздухе же сокол-сапсан в пикирующем полете разгоняется до 290 км/ч, 
· а стрижи летают с обычной для них скоростью 180 км/ч. 
· Рекордсмен в беге по земле – гепард, его скорость достигает 120 км/ч. 
· Для сравнения: человек в воде плывет со средней скоростью 7 км/ч, а в беге достигает скорости 36 км/ч
Беседа «как вести себя в природе?»
Цель: вызвать чувства сопричастности каждого учащегося к состоянию окружающей среды, природы.
Дорогие ребята! Наверное, нет на Земле человека, который не интересовался бы жизнью животных, не любовался бы красотой рек, цветущих лугов и не стремился бы узнать о природе как можно больше. Ведь сам человек — часть природы, он должен заботиться о природе, сохранять ее и приумножать. Однако, в наш технический век, миллионы людей живут в экологически вредной среде. Чернобыльская трагедия создала огромные зоны радиационного загрязнения. Вода и воздух содержат в себе множество ядовитых веществ, особенно в крупных промышленных городах. Загрязняются и разрушаются почвы; продукты питания содержат химические соединения, вредные для организма человека; продолжается деградация биосферы, вымирают многие виды растений и животных.
Настало время каждому человеку задуматься, как сохранить и сберечь нашу природу. Для начала каждый школьник должен овладеть экологическими знаниями, научиться правильно вести себя в природе, знать законы природы и помнить, что в настоящее время универсальной ценностью является жизнь. 
Запомни это стихотворение Петруся Бровки и вдумайся в его содержание:
Все так изранено в лесу, Как после дней войны.
Здесь уцелевшей не найти ни ели, ни сосны.
Березу ножиком пырнул какой-то живоглот.
Мне кажется, из-под коры моя слеза течет.
От этой черствости людской Болит моя душа,
Под искалеченным дубком не ветер стонет — я.
Вот муравейник подожжен  Кощунственной рукой,
Мне кажется не он, а дом пылает мой,
Ушли, обидев красоту, смутив лесной уют,
Не услыхав, что за спиной все листья слезы льют.
Во второй части беседы учитель предлагает учащимся познакомиться с тезисами экологической морали и расшифровать их значение:
Каждый человек имеет право на благоприятную среду жизни; 
Природу нужно любить и беречь, она наша мать и кормилица; 
Даже самая совершенная технология не может заменить природы; 
Нарушив слаженность и красоту природы, трудно надеяться на ее полное восстановление; 
Взял у природы — компенсируй втрое, срубил дерево — посади три; 
Семь раз отмерь и не делай того, последствий чего для природы ты не знаешь; 
Говорить об охране природы мало, нужно действовать; 
Не рви цветов — они нужны растениям.  
В заключении беседы подводятся итоги о значении природы для каждого человека.
А теперь давайте познакомимся с правилами поведения в природе:
1. Не сори в лесу! Знай, что бумага, которую ты оставил в лесу, сгниет только через несколько лет, а разбитое стекло может служить  причиной пожара, полиэтиленовый мешок разрушается в течение 226 лет.    
2. не рви цветов большими охапками! Это приводит к уменьшению их численности.
	Помни, чтобы из семян ландыша выросло растение, нужно 7-8 лет!
3. Не шуми в лесу! Не включай на всю мощь магнитофон; от большой вибрации воздуха не смогут взлететь шмели, пчелы, осы, жуки и другие насекомые. Шум пугает также птиц и животных.
4. Нельзя приручать диких животных, не зная, как за ними ухаживать.
5. Птицы – крылатая защита лесов, садов, парков. Не трогай птичьи гнезда, птенцов; птицы не любят, когда нарушают их покой. За один день синичка может уничтожить более пятисот насекомых.
6. Оберегай муравейники, делай специальные ограждения. Лес не может жить без муравьев!
7. Не оставляй недогоревших костров в лесу! Помни, что из одного дерева можно сделать миллион спичек, а одна спичка может уничтожить миллион деревьев.
8. Помни, что в настоящее время запрещено собирать коллекции насекомых. Такие красивые бабочки, как мертвая голова, черный аполлон, голубая орденская лента, адмирал и другие внесены в Красную книгу Республики Беларусь. Оберегай их!
9. Запомни, что в Красную книгу Беларуси внесены следующие растения: кувшинка белая, ветреница лесная, купальница европейская, кубышка малая, первоцвет высокий, валериана двудомная, колокольчик рапунцель и другие виды. Изучайте их и охраняйте, они на грани исчезновения!
10. Запомни ядовитые растения: белена, дурман, цикута, вороний глаз, волчье лыко. Обращаться с ними нужно осторожно! А лучше не трогать и обойти стороной!
Ботанический аукцион.
За минуту придумайте как можно больше растений на букву “Р” (ромашка, ревень, рябина) или другую букву.
Можно по кругу детей. Кто последним назовет название, - тот и выиграл.
Ботаническая эстафета.
Выбирается ведущий. Может быть вожатый.
Называет растение. Следующий участник называет другое слово на последнюю букву (как игра  «в города»). Мак – клевер – редиска.
Отгадайте задуманное.
Ведущий задумывает животного. Дети задают вопросы, а ответы должны быть однозначными «да» или «нет». Кто отгадал, - становится ведущим.
Не забывайте о призах и победителях!
«Узнай по описанию».
Ведущий описывает какое-либо животное: маленькое, пушистенькое, клюет червячков. Кто отгадал – становится ведущим и описывает другого животного. 
«Зверь, птица, небылица».
Дети становятся в круг, ведущий ходит по кругу и говорит: зверь, птица, небылица. И возле кого останавливается – тот показывает или зверя, или птицу, или придумывает небылицу.
«Зоологический балет».
Каждый представляет себя в роли животного или птицы и перевоплощается. О своем выборе не объявляется. Надо ползать, прыгать, летать. Выражение  не только внешних черт, но и внутреннего мира избранного животного. Остальные дети отгадывают, если не могут отгадать, - показывает дальше. 






























Семинарское занятие № 6.
Игротека как средство развития детей

Цель занятия: моделирование применения игровых технологий в условиях лагеря
Вопросы:
1. Игровые формы деятельности в летнем оздоровительном лагере.
2. Подвижные игры.
3. Интеллектуально-познавательные игры.
4. Игры в дождливую погоду.
5. Игры-путешествия.
6. Технология игрового сюжетно-ролевого моделирования.
Задания для самостоятельной работы:
Задание 1.Создайте персональную классификацию игровых форм деятельности детей.
Задание 2. Предложите по три подвижные игры для детей разного возраста
Задание 3. Проведите фрагмент игры в дождливую погоду
Задание 4. Отработаете технологию выбора жюри.
Задание 5. Напишите сценарий игры-путешествия по определенному образцу.
Задание 6.  Отработайте технологию игрового сюжетно-ролевого моделирования.
Задание 7.Разработайте систему поощрений команд-победителей.
Литература:
1. Коган, М.С. С игрой круглый год [Текст ]: для воспитателей, классных руководителей, вожатых, социальных педагогов и педагогов дополнительного образования/ М. С. Коган. – Новосибирск: Сибирское университетское издание, 2008. – 152 с.
2.  Гинзбург, Ф. В. Детский загородный лагерь / Ф.В. Гинзбург, Ю.Ф. Гинзбург. – М.: Феникс, 2016. – 160 c.
3. Степанова, Т. М. Игры и развлечения в летнем лагере / Т.М. Степанова. – М.: Красико-Принт, 2016. – 176 c.
4.  Стив, Сем-Сандберг . Отдайте мне ваших детей / Сем-Сандберг Стив. – М.: Corpus, 2017. – 661 c.
Приложение:
Подвижные игры.
Четверо в комнате.
Играют 2 команды, в каждой по 4 и более человек.
Инвентарь: мяч.
Ход игры. На земле рисуют квадрат, сторона которого равна 10 м. Это «комната». Одна команда находится в комнате, другая — вне ее, т.е. игроки «внешние» и «внутренние».
Игру с мячом начинают внешние. Они перекидывают мяч друг другу, потом — неожиданно для противников — бросают его в комнату, чтобы попасть в кого-нибудь. Внутренние увертываются от мяча, однако не могут выскочить из комнаты. Но могут поймать мяч и, если это им удается (или они подберут упавший внутри комнаты мяч), бросают его друг другу, а затем неожиданно в сторону своих противников — внешних, стараясь попасть в кого-нибудь.
Если внешние бросят мяч в комнату, но ни в кого не попадут, им записывается очко. Как и внутренним, если они бросают во внешних, но промахиваются. Команда, получившая четыре очка, выводит из игры одного человека, того, кто набрал из-за промахов больше очков. Команда, потерявшая больше игроков, считается проигравшей.
Найди платок.
Играют четверо и более человек.
Инвентарь: платок.
Ход игры. Игроки выбирают водящего, который прячет платок, а остальные в это время зажмуриваются. Платок прячут на небольшой территории, которую заранее отмечают. Спрятав платок, игрок говорит: «Платок отдыхает». Все начинают искать, поиски направляет спрятавший.
Если говорит «тепло», ищущий знает, что он близко от места, где находится платок, «горячо» — в непосредственной близости от него, «огонь» — тогда надо брать платок. Когда ищущий удаляется от того места, где спрятан платок, его предупреждают словами «холодно» или «прохладно».
Тот, кто найдет платок, не говорит об этом, а незаметно подкрадывается к игроку, который к нему ближе всего, и ударяет его платком. В следующем туре он и будет прятать платок.
Игры в помещении.
Цифровая таблица 
Игра подходит для ребенка, который знает достаточно большое количество цифр. Перед началом занятия следует подготовить таблицу с расположенными в произвольном порядке цифрами от 1 до 25.
Таблицу следует показать ребенку и предложить ему, как можно быстрее показать и назвать все цифры.
Более сложный вариант - в таблицу с 25 клетками вписать цифры от 1 до 35, пропустив 10 из них. Ребенок должен показать все цифры, назвать их и заметить ошибки.
При этом можно засечь время.
В том случае, если ребенок не справляется с заданием, можно сделать для него таблицу из 9 клеток.
Кто быстрее "пришьет" 
Две команды ребят должны на скорость "пришить" всех членов команды друг к другу. Вместо иголки используется чайная ложка, к которой привязана нитка, бечевка. "Пришивать" можно через ремешок, лямку, петлю на брюках, словом, через то, что не оскорбит достоинство партнера.
Укротитель диких зверей 
Поставьте в комнате стулья, на один меньше, чем детей. Все занимают стулья, а один из играющих становится укротителем диких зверей. Он медленно идет по кругу и называет подряд всех животных. Тот, чье животное названо (играющие предварительно выбирают их для себя), встает и начинает медленно идти вслед за своим укротителем. Как только укротитель произносит слова Внимание, охотники!, все играющие, включая укротителя, стараются занять пустые стулья. Тот, кому места не хватило, становится укротителем диких зверей.
Одень друга 
Дети делятся по 4 человека. По сигналу ведущего 3-е детей, положив одну руку за спину, другой должны одеть четвертого. Побеждает та четверка, которая справится с заданием первой.
Игры в дорогу
Лекарство от скуки
Каждый может побыть двадцать минут примерным пассажиром и увлеченно разглядывать унылый пейзаж за окном. А что потом? А что, если вас много? Все разговоры иссякают, все байки кончаются. Чем еще заняться в дороге?
Не ломай голову – уже давно все придумано: конечно же, надо играть! Такие же когда-то скучавшие в дороге люди уже придумали множество игр для того, чтобы время в пути летело незаметно! Теперь ими можно пользоваться в удовольствие! 
Тебе понадобятся только твои заряженные позитивом друзья и приятели с необузданной фантазией. Кстати, с играми в запасе ты обязательно станешь душой компании и желанным попутчиком в любом путешествии. Игры для того и созданы, чтобы помогать нам жить веселее и заряжать отличным настроением. 
Итак, записывай!
Антонимы
Правила просты: один игрок называет слово – другой противоположность. Кажется, что это просто, когда говорятся слова, имеющие четкую пару (горячо-холодно). Хотя и здесь можно соригинальничать, и превратить горячий в жаркий, а холодный в ледяной. Но еще интереснее, когда начинают задавать существительные. И если очень легко найти противоположность огню и солнцу, то искать противоположности предметам одежды, профессиям, частям тела или геометрическим фигурам – занятие, прямо скажем, захватывающее.
Верно — неверно







Семинарское занятие № 7.
Проведение коллективных творческих дел 
в условиях детского оздоровительного учреждения образования

Цель занятия: формирование умений проведения коллективных творческих дел.
Вопросы:
1. Сущность КТД.
2. Характеристика основных этапов КТД.
3. Организация отрядных и общелагерных КТД.
4. Разработка и презентация сценариев  КТД.
Задания для самостоятельной работы:
Задание 1. Проведите любую технологию,  применяемую для жеребьевки команд.
Задание 2.  Выделите основные этапы 
Задание 3. Назовите 5 общеотрядных  КТД. которые постоянно проводятся период любой смены.
Задание 4. Приведите примеры 5 праздников,  которые проводятся в лагере.
Задание 5. Приведите примеры 5 тематических дней,  которые проводятся в лагере.
Задание 6.Создайте сценарий КТД на любую актуальную для вас тему.
Задание 7.Проведите  фрагмент КТД в аудитории.
Литература:
1. Бесова, М. Веселые игры для дружного отряда. Праздники в загородном лагере / М.Бесова. – М.: Академия развития, 2017. – 160 c.
2.  Луговская, Ю. П. Детские праздники в школе, летнем лагере и дома. Мы бросаем скуке вызов / Ю.П. Луговская. – М.: Феникс, 2015. – 416 c.
3. Сборник :Загородный детский лагерь / Сборник. – М.: ВАКО, 2016. – 224 c.
4. Степанова, Т. М. Игры и развлечения в летнем лагере / Т.М. Степанова. – М.: Красико-Принт, 2016. – 176 c.
Приложение:
КВН "Путешествие в страну знаний".
Две команды, состоящие из детей старших отрядов по 10 человек:5 юношей и 5 девушек; ведущий, члены жюри.
Ведущий:
КВН стал почтенной особой, но не снижен к нему интерес - позволяет, покончив с учебой, позабыть про учебный процесс. Мы хотим, чтоб сейчас в этом зале Ваши лица, как солнце, сияли, чтоб улыбки широкими стали, как новейшей постройки проспект. Будем песней веселой смешить вас, проверять и немного учить вас, потому что и в час КВНе уйти от учебного плена!
Сегодня в этом классе «скрестят» оружие команды... И, как гласит устав КВН, этим оружием будут знания, находчивость, вежливость и воспитанность.
Никто не знает, чем кончится это сражение, но мы, то есть я и болельщики, полны надежды, что победа достанется сильнейшему из сильнейших. Что же касается нашего жюри, то оно тоже считает: «Пусть победит сильнейший!»
Итак, перед вами участники встречи: налево команда..., капитан... Направо команда.., капитан... Прямо перед вами верховная судейская коллегия. В коллегию входят...
Председатель жюри...
Итак, КВН начинается! Команды, обменяйтесь приветствиями. Пожалуйста, команда..., вам предоставляется слово (после выступления первой команды слово предоставляется другой команде).
Любая встреча начинается с разминки, или с гимнастики ума.
Разминка, или гимнастика ума.
У меня в руках вопросы для обеих команд. Вопрос к команде... (вопросы задаются поочередно; если команда на вопрос ответить не может, то отвечает другая команда, получая за правильный ответ лишние очки).
Карточки с вопросами для команд
1. Кто из актеров впервые сыграл' роль ревизора в одноименной комедии Н. В. Гоголя? (В комедии Н. В. Гоголя нет такой роли.)
2. Какая птица не несет яиц, хотя сама из них вылупливается? (Петух)
3. Из каких рыб была сварена Демьянова уха?(Лещ и стерлядь)
4. Можно ли сегодня получить телеграмму, отправленную завтра? Ответ обосновать. (Да.  Если отправить телеграмму с Дальнего Востока в час ночи, то в Москву или Петербург она придет после 16 часов предыдущего дня).
5.	Растает ли снежная баба, если на нее надеть шубу? Ответ обосновать. (Нет. Шуба не греет, а только сохраняет температуру предмета, на который надета).
6.	Название  какого цветка состоит из частицы, предлога и названия сторожевого помещения? (Не-за-будка)
7. Новгород и Неаполь — это одно и то же? (Да. В переводе – «Новый город»)
8. Кто был редактором первой русской газеты? (Петр I)
9. Кто из русских писателей владел восемью иностранными языками?(А. С. Грибоедов)
10.	Кто из русских писателей в возрасте 70 лет увлекался велосипедным спортом, в 75 лет катался на коньках, в 82 года ездил верхом на лошади?
(Л. Н. Толстой)

А теперь подведем итоги разминки. Жюри, скажите, пожалуйста, начальный счет.
Итак, гимнастика ума выявила преимущества команды...
Производственная гимнастика.
(2 стакана чая, 2 шарфа)
Для победы в сегодняшнем турнире вам нужно напрячь все силы - не  только умственные, но и физические. Мне нужно по одному человеку от команд, которые знают, на что они идут. Вам предстоит выполнить три задания:
1. Выпить стакан чая без помощи рук.
2. Завязать шарф узлом, не отрывая рук от его концов.
3. Пробежать по кругу на корточках «задом наперед». Жюри, вам слово! 
Домашнее задание «Один день в школе».
«Один день в школе»... Таково было домашнее задание, которое команды получили заранее. Посмотрим, как оно нами выполнено. Первое слово предоставляется команде...
(название команды), победившей в первом конкурсе гимнастики ума.
Уважаемое жюри, какая команда впереди?
Конкурс веселых художников.
(2 шарфа, 2 листа ватмана, 2 фломастера)
Для следующего конкурса нужно по одному человеку:  желательно тех, кто хорошо рисует. Сейчас вам завяжут глаза, и вы должны будете нарисовать кошку.
Конкурс прожорливых.
(2 полбуханки хлеба)
Сейчас вы будете меня уверять, что прожорливыми бывают только птицы, но не думайте, что это так. Между прочим, среди вас находятся голодные, прожорливые товарищи. Прошу от каждой команды по одному человеку. Ваша задача: разделить полбуханки хлеба на всю команду поровну. Кто быстрее съест свою порцию? Заодно мы увидим, умеете ли вы есть. На полу не должно быть ни крошки!
Жюри, подведите итоги!
Конкурс будущих пап.
(2 большие куклы-пупсы, 2 пеленки, 2 чеичика,2 распашонки, двое ползунков)
Для участия в этом конкурсе от каждой команды требуется по одному человеку. Все вы в недалеком будущем станете главами семейств, и вам не раз придется уметь делать чисто женскую работу: купать и пеленать детей. Пожалуйста, покажите, как нужно правильно одеть и запеленать ребенка.
Уважаемое жюри, пожалуйста, по справедливости оцените умения и навыки будущих пап.
Конкурс вежливости.
В каждой команде много веселых, находчивых, остроумных. А сейчас мы проверим, есть ли в командах культурные и вежливые люди. В этом конкурсе 5 заданий, поэтому в них может принять участие вся команда, все 5 пар юношей и девушек.
1.	Приглашение на танец.
Сейчас обе пары покажут нам фрагмент из жизни танцевальной площадки. Юноши, вы должны пригласить дам, станцевать с ними и отвести партнерш на место.
2. «Идем в гости» (это и следующие задания выполняются представителями команд поочереди, то есть пока одна пара выполняет задание, вторая находится за дверью). Представьте себе, что вы с девушкой приглашены в гости. Покажите, как вы разденетесь, придя в гости, и как будете одеваться, уходя, домой.
3. «Перейди лужу».
Представьте себе, что вы гуляете с девушкой. Вдруг на вашем пути встречается препятствие: большая лужа, которую нельзя обойти ни слева, ни справа. Что вы будете делать?
4.	«Посадка в автобус и выход из него». Покажите, пожалуйста, как вы с девушкой пользуетесь городским транспортом. Вам предстоит войти и выйти из автобуса.
5.	«Случай в театре».
Представьте себе, что вы пошли в театр. Вы проходите с девушкой между рядами кресел, и вдруг выясняется, что ваши места заняты. Какой выход вы найдете из этой сложной ситуации?
А теперь подведем итоги конкурса вежливости. Жюри, вам слово!
Конкурс капитанов.
(2 скакалки, 2 картофелины, 2 ножа, 2 букета цветов)
Капитаны, как обычно, покидают корабль последними. Начинаем последний конкурс специально для них — традиционное капитанское пятиборье. Раз пятиборье — значит, капитаны получат 5 заданий.
1. Вам нужно показать свою физическую подготовленность. Задание: проскакать через скакалку 10 раз на левой ноге, затем 10 раз на правой ноге. На обе ноги становиться не следует. Итак, кто сильнее?
2. А сейчас капитаны продемонстрируют нам свои кулинарные способности. Вот вам по большой картофелине. Пожалуйста, покажите, как вы умеете чистить картофель. У кого кожура тоньше? Кто быстрее?
3. Для успешного выполнения следующего задания вам необходимо напрячь все силы: и физические, и интеллектуальные. Представьте себе, что вы пришли домой к своему другу, и он познакомил вас со своей девушкой. Друг, извинившись, на несколько минут ушел на кухню, оставив вас одних. Как вы займете девушку? О чем будете говорить?
4. Вас пригласила девушка на свой день рождения. Как вы преподнесете ей цветы и что при этом скажете?
5. Капитаны должны спеть песню, а команды помогают своим «солистам» во втором куплете или в припеве. Кто дружнее?
Вот и окончился наш последний конкурс. Уважаемое жюри, просим вас подвести итоги и назвать сильнейшего из сильнейших.
Близится к концу наша встреча. Остается только вручить приз победителям... (пакет шоколадных конфет). Чтобы не обидеть побежденных, мы им вручим шоколад
«Надежда». Пусть они надеются на победу в будущем!
Хорошо прошел наш вечер. Было, в общем, все как надо. Мы ж довольны нашей встречей.
И знакомству с вами рады.
Нас, друзья, не забывайте! И спасибо за вниманье. Мы не скажем вам: «Прощайте!» А до встречи, до свиданья!
Как оценивать конкурсы.
Эмблема – 5 баллов. Приветствие – 5 баллов.
Разминка. Каждая команда получает по 5 вопросов, за каждый правильный ответ — по 3 балла. Производственная гимнастика:
1 -е задание — 3 балла;
2-е задание      5 баллов;
3-е задание — 3 балла. Домашнее задание — от 10 до 30 баллов. Конкурс веселых художников — 5 баллов. Конкурс прожорливых — 5 баллов. Конкурс будущих пап — 10
баллов.
Конкурс вежливости:
1-е задание — 5 баллов;
2-е задание — 5 баллов:
3-е задание — 5 баллов;
4-е задание      3 балла;
5-е задание — 5 баллов.
Конкурс капитанов:
1 -е задание — 10 баллов;
2-е задание     10 баллов;
3-е задание — 5 баллов;
4-е задание — 5 баллов;
5-е задание — 10 баллов.














Семинарское занятие № 8.
Туризм и спорт

Цель занятия: отработка умений организации туристско-спортивной работы в ДОУО
Вопросы:
1. Содержание, методы и формы туристско-краеведческой работы в летнем оздоровительном лагере.
2. Методика проведения походов и экскурсий.
3. Спортивно-оздоровительная работа в лагере.
4. Методика организации и проведения физкультурно-спортивных мероприятий.
5. Белорусские народные игры: «Беларусіяда».
Задания для самостоятельной работы:
Задание 1. Составьте план туристско-краеведческой работы на смену.
Задание 2. Разработайте алгоритм одного похода или экскурсии.
Задание 3. Создайте классификацию спортивного инвентаря в лагере.
Задание 4. Придумайте несколько этапов любого спортивного соревнования.
Задание 5. Продумайте организацию болельщиков спортивного мероприятия
Задание 6. Назовите 6 белорусских народных игр
Задание 7. Проведите фрагмент белорусской народной игры в аудитории.
Литература:
1. Руденко, В. И. Игры, экскурсии и походы в летнем лагере. Сценарии и советы для вожатых / В.И. Руденко. – М.: Феникс, 2016. – 224 c.
2. . Крайман, М. И. Туристские походы, экскурсии, краеведение в лагере с дневным пребыванием / М. И. Крайман. – М., 1990.
3. Леванова? Е. А. Мастерская вожатого. Руководство для начинающих и опытных / Е. А. Леванова. – М. : Педагогическое общество России, 2003. - 176 с.
 4.Шаульская,  Н.А. Летний лагерь: день за днем. День приятных сюрпризов / Н.А. Шаульская. – Ярославль: Академия развития; Владимир: ВКТ,2008.–224с. 
Приложение: 
Спортивные эстафеты.
Бег с тремя мячами.
На линии старта первый берет удобным образом 3 мяча (футбольный, волейбольный и баскетбольный). По сигналу бежит с ними до поворотного флажка и складывает возле него мячи. Назад он возвращается пустой. Следующий участник бежит пустым до лежащих мячей, поднимет их, возвращается с ними назад к команде и, не добегая 1м, кладет их на пол.
- вместо больших мячей можно взять 6 теннисных,- вместо бега – прыжки. Репка
Участвуют две команды по 6 детей. Это - дед, бабка, Жучка, внучка, кошка и мышка. У противоположной стены зала 2 стульчика. На каждом стульчике сидит репка - ребенок в шапочке с изображением репки. 
Игру начинает дед. По сигналу он бежит к репке, обегает ее и возвращается, за него цепляется (берет его за талию) бабка, и они продолжают бег вдвоем, вновь огибают репку и бегут назад, затем к ним присоединяется внучка и т. д. В конце игры за мышку цепляется репка. Выигрывает та команда, которая быстре вытянула репку.
Встречная эстафета с обручем и скакалкой.
Команды строятся как на встречной эстафеты. У направляющего первой подгруппы - гимнастический обруч, а у направляющего второй подгруппы - скакалка. По сигналу игрок с обручем устремляется вперед, прыгая через обруч (как через скакалку). Как только игрок с обручем пересечет линию старта противоположной колонны, стартует игрок со скакалкой, который продвигается вперед, прыгая через скакалку. Каждый участник после выполнения задания передает инвентарь очередному игроку в колонне. Так продолжается до тех пор, пока участники не выполнят задание и не поменяются местами в колоннах. Пробежки запрещены.
Передал - садись!
Играющие делятся на несколько команд, по 7 - 8 человек в каждой и строятся за общей линией старта в колонну по одному. Впереди каждой колонны лицом к ней на расстоянии 5 - 6 м становятся капитаны. Капитаны получают по волейбольному мячу. По сигналу каждый капитан передает мяч первому игроку своей колонны. Поймав мяч, этот игрок возвращает его капитану и приседает. Капитан бросает мяч второму, затем третьему и последующим игрокам. Каждый из них, вернув мяч капитану, приседает. Получив мяч от последнего игрока своей колонны, капитан поднимает его вверх, а все игроки его команды вскакивают. Выигрывает команда, игроки которой быстрее выполнят задание. 
Эстафета зверей. 
Играющие делятся на 2 - 4 равные команды и выстраиваются в колонны по одному. Играющие в командах принимают названия зверей. Стоящие первыми называются "медведями", вторыми - "волками", третьими - "лисами", четвертыми - "зайцами". Перед впереди стоящими проводится стартовая линия. По команде воспитателя участники команд должны пропрыгать до заданного места так, как это делают настоящие звери. Команда "волков" бегут как волки, команда "зайцев" - как зайцы и т. д. 
Ритмическая эстафета с палками.
Игра проводится между двумя или несколькими командами, которые выстраиваются в колонны перед линией старта. У первых игроков команд в руках гимнастические палки. По сигналу руководителя игроки бегут с ними к стойке, находящейся в 15 м от линии старта, обегают ее и возвращаются к своим колоннам. Держа палку за один конец, они проносят ее вдоль колонны под ногами играющих, которые, не сходя с места, перепрыгивают через нее. Оказавшись в конце колонны, игрок передает палку партнеру, стоящему перед ним, тот следующему, и так до тех пор, пока палка не дойдет до игрока, возглавляющего колонну. Он бежит с палкой вперед, повторяя задание. Игра заканчивается, когда дистанцию пробегут все игроки.
Разгрузи машину.
Детям предлагается разгрузить "машины" с "овощами". Машины ставят у одной стены, а напротив них у другой стены помещают две корзины. Около корзин встают по одному игроку и по сигналу бегут к машинам. Переносить овощи можно по одной штуке. Овощи должны быть во всех машинах одинаковые как по количеству, так и по объему.
Затем другие участники могут "нагружать" машины; В этом случае игроки встают у машин, по сигналу бегут к корзинам и переносят овощи в машины.
Машинами могут быть коробки, стулья; овощами — кегли, кубики и т. п.
Донеси листок бумаги .
Нужно заготовить 2 листа бумаги (можно из тетради) Игроки делятся на две команды, которые строятся параллельно одна к другой. Первому игроку каждой команды кладут на ладонь по листку. Во время игры лист должен лежать на ладоне сам по себе - его ни как нельзя придерживать. Первые игроки с каждой команды бегут к флажку. Если листик вдруг упадет на землю, его нужно поднять, положить на ладонь и продолжить свой путь. Добежав до своей команды, игрок должен быстро переложить листик на правую ладонь следующего в очереди товарища, который сразу бежит вперед. Тем временем первый стает в конец ряда. Так продолжается до тех пор, пока очередь не дойдет до первого. Побеждает та команда, которая быстрее справилась из заданием.
Сороконожки.
Играющие делятся на две-три команды по 10-20 человек и выстраиваются в затылок друг другу. Каждая команда получает толстую веревку (канат), за которую все игроки берутся правой или левой рукой, равномерно распределяясь по обе стороны веревки. Затем каждый из участников аттракциона в зависимости от того, с какой стороны каната он стоит, берется правой или левой рукой за щиколотку правой или левой ноги. По сигналу ведущего сороконожки скачут вперед 10-12 метров, держась за веревку, затем разворачиваются и прыгают назад. Можно бежать и просто на двух ногах, но тогда следует ребят поставить очень близко друг к другу. Победа присуждается команде, которая первой прибежала к финишу, при условии, что ни один из ее участников не отцепился от веревки во время бега или прыганья. 
Эстафета с шариками. 
В эстафете могут участвовать две-три команды по пять-семь человек. Этапы эстафеты: Первый этап – пронести шарик на голове. Если упадет, остановиться, поднять и вновь продолжать движение. Второй этап – бежать или идти шагом, а шарик гнать по воздуху. Третий этап – нести два шарика, прижав, их друг к Другу, между ладонями. Четвертый этап – гнать шарик по полу, огибая расставленные змейкой городки (кегли, игрушки). Пятый этап – пройти быстро дистанцию с шариком, привязанным метровой ниткой к щиколотке ноги. Шестой этап – нести шарик от настольного тенниса на ракетке или в большой ложке. Седьмой этап – зажать шарик между колен и прыгать с ним, как кенгуру.
Охота на дикого слона.
Перед командами игроков на расстоянии 5 v 10 м стоят стулья. По сигналу руководителя первые скауты бегут к стульям и привязывают веревку заданным узлом, вторые участники привязывают к этой веревке новую и т. д. Побеждает та команда, которая быстрее свяжет канат и вытащит стул к себе. 
Минеры.
Роли: минеры, солдаты. 
Игра проводится на площадке или в зале, обозначенном как минное поле. Участники ее делятся на две равные команды (отделения) и выстраиваются в затылок друг другу вне зоны минного поля, за линией, отмеченной линиями или флажками. Первый играющий в команде назначается минером. На площадке расставляются по пять (можно больше) мин v городки, кегли, другие предметы. Минеры запоминают расположение мин на поле, расстояния между ними. Им завязывают глаза платками. По команде ведущего:│Расчистить проход в минном поле!│ - они идут на площадку и собирают мины, стараясь это сделать как можно быстрее. Тот, кто собрал их, снимает повязку, возвращается в расположение своего отделения и рапортует:│Товарищ командир, задание выполнено, мины обезврежены!│. 
Ведущий подает команду:│ В атаку! Вперед!│. Игроки бегут до финишной линии, которая находится за минным полем. Результат засчитывается по последнему участнику, прибежавшему к линии финиша. Побеждает та команда, которая выполняет оба задания в более короткий срок. Она проводится несколько раз, минеры меняются ролями с играющими. 
В атаку! 
Роли: ведущий, солдаты, командиры, знаменосцы. 
Играющие делятся на две роты, во главе которых стоят знаменосец и командир. У каждой должен быть флажок своего цвета: красный, зеленый, синий. Ведущий намечает высоту для штурма. Задача: добежать до высоты, захватить ее и водрузить на ней свой флаг. По команде ведущего: │В атаку!L - обе роты бегут к намеченной цели. Неожиданно для участников ведущий дае6т команду: LЛожись!│. Тот, кто не выполнил это приказ по счету раз, два, три, убит и выбывает из игры. В случае, если убит знаменосец, флажок подхватывает член команды. Победившей считается рота, первой захватившая высоту и водрузившая свой флаг. В спорных случаях учитывается количество выбывших убитых солдат. 
Словесный волейбол/ 
Мяч кидается через центр круга. При этом игрок называет слово, существительное. Тот, кто ловит мяч, одновременно добавляет подходящий по смыслу глагол. Например: Lптица│ v летит. Кто говорит бессмыслицу, тот выходит из игры. Игру можно проводить на иностранном языке.
Стаи рыбок/
Игроки делятся на 2 v 3 равных команды, и каждый игрок получает бумажную рыбку (длина 22 v 25 сантиметров, ширина 6 v 7 сантиметров), привязанную на нитке хвостом вниз (длина нитки 1 v 1,2 метра). Ребята закрепляют конец нитки сзади на поясе так, чтобы хвост рыбки свободно касался пола. У каждой команды рыбки из разного цвета. По сигналу ведущего игроки, бегая друг за другом, стараются наступить на хвост рыбки Lпротивника│. Касаться рыбок и ниток руками не разрешается. Игрок, чью рыбку сорвали, выходит из игры. Побеждает та команда, у которой останется больше рыбок. 
Капитаны. 
Роли: капитаны, адмирал, судьи. 
Играющие разбиваются на две равные команды, два экипажа морских кораблей, скажем крейсер LЗадира│ и эсминец LЗабияка│. Ведущий (адмирал) выстраивает игроков в две шеренги друг против друга и говорит им примерно следующее: LСейчас мы проведем маневры двух кораблей. С этой минуты всем вам присваиваются звания капитанов. Я v адмирал. Мои приказы и распоряжения выполнять безоговорочно, если только- я обращаюсь к вам по званию v капитаны: LКапитаны, сесть!│, LКапитаны, встать!│, LКапитаны, налево!│ и т. д. Если же я подам команду без обращения, например: LВстать!│, LСесть!│, вы ее выполнять не должны. Кто выполнит эту команду, выбывает из игры. Побеждает тот экипаж, в котором осталось больше капитанов. Итак, начинаем: Капитаны, руки на пояс! Капитаны, руки вниз! Руки вверх! 
Данная игра требует наличия боковых судей, каждый из них следит за своим экипажем. Участники могут надеть бескозырки, воротнички разных цветов. 
В финале адмирал выстраивает всех и объявляет благодарность экипажу-победителю. 
Победи троих.
Две одинаковые по размеру и толщине веревки по 2.5 v 3 метра связываются посредине так, чтобы получилось четыре одинаковых конца. Соревнуются четверо ребят, каждый берет свой конец веревки, натягивает его, получается Lкрест│. Примерно в двух метрах от каждого игрока, на полу (на земле) кладется приз (игрушка, мешочек с орехами, конфеты и т. д.). По команде участники тянут свой конец веревки, пытаясь первыми схватить приз.
Сценарии летних народных праздников для ДОЛ.
"День Нептуна".
Участники: подростки 12 – 18 лет.
Место проведения: открытый водоем оздоровительного лагеря, озеро и т. д.
Мероприятия, предшествующие празднику.
В течение смены для учащихся, не умеющих плавать, проводятся специальные занятия по обучению, а те, которые умеют плавать, совершенствуют технику спортивного плавания и продолжают изучение техники ныряния и спасения утопающего. Разучиваются игры, включенные в программу спортивного мероприятия.
Особое внимание следует уделить оборудованию мест проведения праздника. Места соревнований тщательно проверяются и огораживаются гирляндами, флажками на суше, поплавками и буями на воде. Дно водоема проверяется на отсутствие камней, коряг, стекла и т. п.
Предусматриваются средства и меры по оказанию помощи пострадавшим на воде.
Оформление. Заранее вывешивается положение и программа праздника. Красочно расписываются лодки для Нептуна и его свиты. Из камней, камыша, водорослей, осоки и плавательных средств сооружается трон Нептуна, а из бумаги, дерева – трезубец и корона. Из бумаги, ткани, камыша, тростника, тины готовятся костюмы пиратов, водяных, русалок (свита Нептуна).
На берегу устанавливаются спортивные стяги, вывешиваются плакаты “Как научиться плавать”, “Спортивные способы плавания”, “Способы транспортировки утопающего и оказание первой помощи”, “Российские пловцы – участники международных соревнований”, лозунги “Солнце, воздух и вода – наши лучшие друзья”, “Нет на свете прекрасней одежки, чем бронза мускулов и свежесть кожи”, “Из рядов болельщиков в ряды пловцов” и другие. 
Примерный сценарий праздника
1020 – по сигналу ведущего (горна, рупора, радио) звучит призыв в стихотворной форме:
Флаги яркие развесил
Летний праздничный наряд.
Всех, кто молод, всех, кто весел,
У кого душа чиста,
Всех, кто славно потрудился,
Честь воздав большим делам,
И успеха в них добился,
Приглашаем в гости к нам.
Пусть кипит наш праздник морем,
Бурно пенится волна,
Берег в праздничном уборе,
Мы встречаем Нептуна!
Так спешите, одевайтесь
В лучший праздничный наряд.
Ждут вас песни, шутки, танцы
И веселый маскарад.
Участники организованно под звуки спортивного марша направляются к водоему и размещаются на берегу.
1030 – все собравшиеся исполняют популярную песню “Бригантина” на слова Л.Когана, музыка Г. Ленского.
Ведущая
Вот я получила телеграмму (зачитывает телеграмму): “К нам на праздник изволил лично прибыть король речной, князь Иртышский, властелин озер и прудов, главнокомандующий тайменей, генерал чебаков, полководец окуней, его величество Нептун Нептунович.
1035 – под громкий крик “угу-гу-гу-гу-уу”, свист, шумовое оформление к берегу на расписной лодке приближается Нептун в сопровождении свиты (русалки, водяные, пираты на лодках, плотах). 
1040 – лодки и плоты причаливают к берегу
Ведущий (громко читает):
Угасает вдали голубая волна,
Мы на берег пришли и зовем Нептуна.
Эй, ты, грозный Нептун, царь озер и морей,
Из холодных пучин выходи поскорей!
Здесь собрался веселый и дружный народ,
Эту встречу с тобой с нетерпением ждет.
Эй, ты, грозный Нептун, царь озер и морей,
С нетерпением ждем, выходи поскорей!
Быстро выскочив из лодок, водяные усердно расчищают перед Нептуном дорогу пучками из камыша. Нептун, степенно постукивая трезубцем, направляется к своему трону. Свита Нептуна занимает места по обе стороны трона. Оглядев собравшихся, Нептун хмурится и жалуется на скуку. Он просит свиту придумать что-нибудь веселое. Водяные и русалки исполняют оригинальный танец, а пираты несут караул у трона Нептуна. У Нептуна несколько улучшается настроение, и он благосклонно улыбается.
1050 – к Нептуну подходят юноша и девушка (ведущие в купальных костюмах), от имени присутствующих в спортивно-оздоровительном лагере они просят Нептуна организовать веселый водный праздник, а также быть главным судьей соревнований.
Сначала Нептун не соглашается. Тогда юноша и девушка рассказывают о том, что за период пребывания в спортивно-оздоровительном лагере они много преуспели: научились плавать, сдали нормативы массовых разрядов по плаванию, научились транспортировать утопающих, оказывать первую помощь пострадавшим на воде. После этого Нептун соглашается с предложением. Он приказывает пиратам принести из лодки священный папирус. Сгибаясь под тяжестью ноши, пираты доставляют ему ярко раскрашенный папирус, склеенный из нескольких листов ватмана. Водяные громогласно объявляют: “Всем! Всем! Всем! Слушайте приказ Нептуна!” 
Нептун поднимается с трона, разворачивает папирус (концы папируса поддерживают пираты) и громко читает:
Я, владыка морей и океанов, больших и малых озер и прудов, глубоких рек и мелких речушек, светлых затонов и темных омутов, приказываю:
Всем окружающим принять участие в веселом водном празднике.
Программу праздника утвердить.
Судьям строго и объективно оценивать результаты выступлений участников.
Победителей и призеров наградить специальными призами.
Участники громкими криками выражают свою радость. Нептун желает всем успехов в соревнованиях.
Ведущие (громко читают):
Внимание! Внимание! 
Достигнуто полное взаимопонимание!
Да будет жизнь на берегу залива
Веселой, дружной и счастливой,
Не знайте вовек печали и горя,
Купайтесь себе на Кара-Катинском “море”.
А чтобы утвердилось это решение,
Кое-кому надо принять “крещение”!
Нептун поручает своей свите “окрестить” в воде гостей и участников праздника (кто впервые находится в спортивно-оздоровительном лагере, или кто впервые научился плавать). Свита выполняет приказания Нептуна. После “крещения” одна из русалок зачитывает программу соревнований, а судьи разводят участников по местам состязаний. Участники располагаются на берегу в определенных местах и ждут указаний ведущих.
В программу соревнований входят следующие игры на воде и эстафеты:
1110 – игра “Аврал”
Игра проводится на небольшой глубине. В ней участвуют две команды, имеющие равное число игроков. Они строятся по ранжиру в шеренгу по одному за линией, проведенной параллельно линии берега. По сигналу все участники устремляются в воду и начинают купаться, раздается второй сигнал, и все участники быстро выбегают из воды и занимают свои места в строю. Команде, сумевшей построиться первой, присуждается победа  
1120 – конкурс капитанов “Торпеда”
Капитаны строятся на берегу. По сигналу они с положения “старт пловца” бросаются в воду и, вытянув вперед руки и погрузив лицо в воду, стараются скользить по воде “торпедой” как можно дальше. Кто сумеет дольше всех проскользить на воде, работая ногами, объявляется победителем.
1130 – игра “Морские витязи”.
Это игра юношей. Разделившись на пары, одни изображают “коней”, другие всадников - морских витязей. Играющие пары входят в воду по грудь и становятся друг против друга. Витязи стараются стянуть друг друга с “коня”. В этом им активно помогают “кони”. Как только витязь оказался в воде, бой прекращается. В командах должно быть равное число пар. Сражается пара против пары соперников. Побеждает та команда, которая наберет большее число очков. Очки начисляются за каждого побежденного всадника
1140 – эстафета “Тандем”.
Пловцы должны плыть на груди, следуя друг за другом. Плывущий впереди сжимает ногами талию своего партнера. Обе пары рук пловцов работают в одинаковом темпе. Плывущий позади энергично работает ногами, от него во многом зависит скорость движения вперед, после финиша первой пары стартует вторая. Побеждает та команда, которая первой закончит данную эстафету 
1150 – показательный заплыв лучших пловцов (из числа учащихся) спортивным способом плавания (брасс, баттерфляй, кроль на груди, кроль на спине)
1200 – крейсерские гонки
Первые пловцы, получив плавательные доски, начинают заплыв, работая только ногами. Дистанция до буя 10 – 15 метров. Проплыв дистанцию, пловец передает доску следующему. Та команда, которая первой закончит заплыв, выигрывает гонку. Это значит, что в данной команде пловцы умеют правильно работать ногами и точно держать направление 
1210 – эстафета “Кресло Нептуна”.
Сидя на спасательном круге, работая руками, как веслами, и ногами, пловцы проплывают 10 – 12 метров и передают “кресло” другому. Побеждает та команда, которая первой закончит эстафету 
1220 – игра “Окуналки”
Игроки одной команды входят по грудь в воду и, держась за руки, образуют круг. Игрок из другой команды входит в круг и занимает место в центре. В руках у него мяч, прикрепленный к бечевке длиной 1,5 – 2 метра. Водящий раскручивает мяч над головами игроков, то ускоряя, то замедляя вращение, и старается коснуться их мячом. Если это удается, играющей команде присуждается одно штрафное очко. Игроки, стоящие в круге, стараются уклониться от мяча, окунуться с головой в воду. По истечении условного времени команды меняются ролями. Побеждает команда, набравшая меньше штрафных очков 
1230 – гренадерская эстафета.
В старину метателей гранат называли гренадерами. В этой игре гренадеры не только должны метнуть гранату, но и преодолеть водный рубеж, сохранив гранату сухой. Пловец проплывает 20 – 25 метров, работая одной рукой и ногами, в другой руке граната. Проплыв дистанцию, пловец передает гранату очередному участнику заплыва. Выигрывает та команда, которая быстрее достигнет финиша и принесет гранату сухой, а последний участник, получив эстафету – гранату, должен зажечь запал – хлопушку и метнуть дальше соперника
1240 – Нептун приказывает построиться по командам и зачитывает результаты состязаний. Водяные, русалки, пираты преподносят победителям и призерам грамоты и памятные подарки. Русалки исполняют оригинальный танец.
1250 – Нептун благодарит участников за веселый праздник и в сопровождении свиты направляется к лодкам и плотам. Приветствует всех высоко поднятым трезубцем, уплывает со своей свитой под звуки спортивного марша
1300 – участники организованно покидают место праздника
Состав участников и программы праздника оговариваются заранее. Победитель определяется по наибольшему количеству набранных очков. В случае ничейного исхода преимущество получает команда, выигравшая заключительную эстафету
Практическая значимость этого внеклассного занятия состоит в том, что его можно подготовить и провести в любой школе, в спортивно-оздоровительном лагере, где есть естественный или искусственный водоем, учителем физической культуры или инструктором по плаванию.
Иван Купала.
ДЕЙСТВУЮЩИЕ ЛИЦА
Девица, Молодец, цветок Купаленка, цветок Иван-да-Марья, Папоротник, Леший, Три девушки.
Сцена украшена лентами и березовыми веточками, в углах прячутся цветы Купаленка, Иван-да-Марья, там же стоит папоротник, где-то за сценой журчит река. Звучит песня, выходят Молодец и Девица:
Как у нас в году три праздника:
Первый праздничек — Семик честной,
Другой праздничек — Троицын день,
А третий праздник — Купальница.
ДЕВИЦА: Куда ты собрался, милый друг? Пойдем со мной песни петь, хороводы водить, венки плести, судьбу загадывать.
МОЛОДЕЦ: Не пойду я с тобой, ненаглядная моя. Хочу в лес сходить, цвет папоротника найти.
ДЕВИЦА: Да на что он тебе? Вся земля твоя — бери — не хочу. Не ходи в лес, там страшно.
МОЛОДЕЦ: Задумал я найти заветный цвет, чтоб все клады потом найти, к твоим ногам положить.
Девица: Ой, не нужны мне все клады, нужен ты мне живой-здоровый. Не ходи, лучше пойдем на речку, в росе искупаемся, святой водой обольемся. Сегодня солнце сбилось с пути и ясноокая дева-Заря явилась ему на подмогу. Она не только вела его по небу, но и росой умывала, напоенной летним благоуханием цветов. Пойдем со мной купаться, очистимся от всех грехов, заживем новой жизнью.
МОЛОДЕЦ: Нет, не пойду с тобой. Пойду в темный лес, счастье свое искать-пытать-разведывать. Не поминай лихом!
Молодец и девица расходятся. Девица уходит на песню, звучащую за сценой:
Ночь невелика!
Марья не спала,
Петра ключи брала,
Зарю размыкала,
Росу выпускала.
Роса медовая,
Трава шелковая — Посередь лужка,
Против солнышка.
Песня замолкает, молодец остается один. Становится темнее, из своих укрытий выходят цветы, папоротник, к ним присоединяется Леший. Все они кружат вокруг молодца, приговаривая:
Как на Ивана Купала
Красно солнышко играло.
Пойдут девушки травку рвать,
Сестру с братом поминать:
Ой, где та травица — Чт братец с сестрицей.
На братце — синий цвет,
На сестрице- желтый цвет.
Росой Заря-заряница упала,
Сестру с братом венчала.
Все начинают толкать молодца, он окончательно запутывается и вскрикивает. Все замирают, остается только цветок Иван-да-Марья.
МОЛОДЕЦ: Ты кто?
ИВАН-ДА-МАРЬЯ: Ай не признал? Я цветок заповедный, волшебный. Возьми меня, я тебе счастье принесу.
МОЛОДЕЦ: А, знаю я тебя. Ты цветок ворожбы Иван-да-Марья: девица и молодец полюбили друг друга и повенчались, не зная, что они брат и сестра, и превратились они в цветок с желтыми и синими лепестками. Знаю я тебя, не возьму с собой. Иди к девкам, они тебя сорвут, в венок вплетут, по венку гадать станут. Не нужен ты мне. Я другой цвет огненный ищу.
Вновь все завертелось, закружилось вокруг молодца, снова его стали пинать да толкать, припевая:
— Купала, Купала,
Где ты летовала?
— Летовала я в лесочке
Под ракитовым кусточком,
Под березовым листочком!
— Купала, Купала,
Где ты зимовала?
— Зимовала я в лужочке — Под беленьким снежочком!
Все разбегаются, остается только цветок Купаленка.
КУПАЛЕНКА: Здравствуй, добрый молодец. Что ты тут делаешь? Зачем ночью в лес пришел. Иди к людям, гуляй, прыгай через костры. В заповедную ночь не следует здесь бродить.
МОЛОДЕЦ: Чего это, не следует? Самое оно.
КУПАЛЕНКА: Ты же знаешь, ночь сейчас ведовская. Нечисть всякая по лесу бродит, русалки из болот вылезают, лешие по дуплам не сидят, водят, крутят по лесу. Уходи отсюда.
МОЛОДЕЦ: Знаю я тебя, ты Купаленка, лесной цветок. Но не тебя я ищу, не тебя хочу. Пусти меня.
КУПАЛЕНКА: Ой, молодец, пропадешь, сгинешь ты зазря, не поможет тебе удаль молодецкая, похвала удалецкая.
МОЛОДЕЦ: Пусти!
И опять все закружилось, завертелось. Идет вперед молодец, а ему мешают, песню завывают:
Кругло, невелико поле,
На нем дивных ягод много:
Спелых, зрелых,
Красных и белых.
Кто ночью идет,
Тот наберет.
А Марья брала спелые,
А Иван брал зрелые — Красные и белые.
Все исчезло, только стоит цветок папоротника, полыхает во все стороны светом невиданным, неслыханным.
МОЛОДЕЦ: Вот ты какой, цветой заветный, заповедный. Долго я тебя искал, ждал. Вот ты и нашелся.
А цветок все ярче, все ярче пылает. Бросился к нему молодец, захотел схватить, а вместо него издалека слышна девичья песня:
Ой, на Ивана,
Ой, на Купала
Девушки гадали,
В воду быструю 
Венки кидали.
— Скажи, водица,
Красной девице
Про жизнь молодую,
С кем век вековать?
Кого, реченька,
Любимым называть?
Долго ли жить,
По земле ходить?
Неси, речка, венок
На другой бережок.
Вместе с песней выходят три девушки и девица, в руках у них венки. Они их доплетают и бросают в “реку”, следят за течением. У двоих из них ведра с водой. Они смачивают в воде руки, умывают лицо, брызгают на соседок и в зал. Девица задумчива.
ПЕРВАЯ ДЕВУШКА: Что ты, подруженька, грустна. Иль что недоброе вспомнила?
ДЕВИЦА: Ушел мой добрый молодец в лес счастье пытать, папоротник-цветок искать. Ой, боюсь я недоброе с ним случится.
ВТОРАЯ ДЕВУШКА: А ты надейся, милая, он к тебе и вернется.
ТРЕТЬЯ ДЕВУШКА: Давайте лучше костер запалим, себя взбодрим, развеселим.
Девушки уходят готовить костер, девица уходит в противоположную сторону. На сцену “выпадает” молодец и лежит без движения. Выбегает девица.
ДЕВИЦА: Милый друг, что с тобой сдеялось? Что приключилось?
МОЛОДЕЦ: Ой, еле от нечисти ушел. Цветок видел, а взять не смог.
ДЕВИЦА: Хорошо, что цел остался. А клады мы и так найдем. Ты мне ценнее всех кладов на свете.
МОЛОДЕЦ: Ох и старшен ночной купальский лес.
ДЕВИЦА: А мы на речку пойдем, через огонь попрыгаем, твоя душа и отогреется. Идем.
Молодец встает и идет вместе с девицей. Выходят девушки, зажигают костер, поют:
У воды-моря Купала!
Играл ночью конь у Ивана,
Копытом камень разбивал,
Искрой костер разжигал.
Скачи-ка первым, конь,
Через велик огонь.
За тобой царь и царица,
И красная девица,
И миром, и пиром,
И с добрыми людьми.
Прыгать через костер начинает молодец и девица. Остальные три девушки в зале находят парней и прыгают вместе с ними. Пока все прыгают общим фоном звучит прощальная Купальская песня:
Как на Купалу
Солнце играло!
Ходи, чижик, у ворот,
Собирай хоровод:
Парней — на гулянье,
Молодушек — на купанье,
А девчонок венки вить,
На речку ходить,
Венки в воду бросать,
Свою судьбу гадать!










Семинарское занятие № 9.
Музыкально-художественная деятельность

Цель занятия: ознакомление с музыкально-художественной деятельностью в ДОУО.
Вопросы:
1. Музыкально-песенная культура в условиях летнего оздоровительного лагеря. Песенные жанры.
2. «Музыкальный час» в отряде.
3. Дискотека в условиях детского лагеря.
4. Музыкально-хореографическая деятельность в летнем оздоровительном лагере.
Задания для самостоятельной работы:
Задание 1. Создайте классификацию песенных жанров.
Задание 2. Назовите 10 песен, которые обязательно исполнятся в лагере.
Задание 3. Представьте 5 отрядных песен.
Задание 4. Назовите 5 музыкальных инструментов, которые применяются в лагере.
Задание 5.   Составьте плейлист дискотеки в лагере.
Задание 6. Исполните одно музыкальное произведение, которое звучит вперед любой смены.
Задание 7. Приведите пример  пяти хореографических постановок актуальных для детского лагеря.
Литература:
1. Летний оздоровительный лагерь: массовые мероприятия / сост. Л.И.Трепетунова [и др.]. – Волгоград, 2007. .–318с. 
2.  Афанастева, С.П. Веселые каникулы: Настольная книга воспитателя / С.П. Афанастева. – М., 2004. – 224с. 
3. Организация летне-оздоровительного отдыха / сост. Т.Е. Заводова. –  Минск, 2006. – 255с. 
4. Советы начинающему вожатому: учеб.-метод. пособие / авт.-сост. Н.А. Шайденко, З.Н. Калинина, М.Е. Позднякова. – Тула, 2007. – 321с. 
Приложение: 
Музыкальные игры.
Будильник. 
При входе на вечеринку каждому гостю вручается записка, где указано задание и время, когда его нужно выполнить. 
Чтобы гость не забыл о своём выступлении, хозяин перед каждым новым заданием заводит будильник на нужное время. 
И вот, посреди восточного тоста гремит будильник и кто-то запевает «Из-за острова на стрежень», а в разгар танцев один из гостей начинает декламировать Пушкина… 
Наряд из коробки .
Гости становятся или садятся в круг. 
Под музыку начинают передавать по кругу достаточно большую коробку. 
Внезапно диджей останавливает музыку. 
Тот, у кого оказалась коробка, приоткрывает её и, не глядя достаёт первый попавшийся предмет. 
Этот предмет он должен надеть на себя и носить определённое время (например, полчаса или до конца праздника). 
Музыка возобновляется и гости снова передают коробку до следующей остановки. 
В коробку сложены самые разные предметы одежды – от детских чепчиков до огромных, специально сшитых трусов и лифчиков.
Сделайте дырку. 
Игра для медленного танца. 
Обычный лист бумаги А4 помещается между лицами партнеров. 
Они удерживают его лбами. 
По сигналу диджея партнёры пытаются сделать в листе дырку. 
Рвать лист запрещено, надо сделать именно дырку. 
(Кстати, проделывать дырку легче всего языком, языками…) 
Какая пара справится первой?
Копеечка.
Для компании от пяти человек. 
Водящему завязывают глаза, сажают на стул, он берёт губами маленькую монетку – да хоть копеечку. 
Остальные передают по кругу какой-нибудь предмет и останавливаются по команде водящего. 
Тот, у кого оказался предмет, губами (или зубами) вытаскивает монетку изо рта водящего. 
После чего все занимают свои места и водящий, сняв с глаз повязку, должен угадать, кто вытащил монету. 
Если угадал, его место занимает разоблачённый игрок
Переводчики с русского на русский.
Аниматор вручает конкурсантам (командам) листки бумаги с одинаковой фразой.
Нужно фразу "перевести с русского на русский", т. е. передать ее смысл иными словами, не применяя ни одного слова из первоначальной фразы.
Пример: "НА СТУЛЕ СИДЕЛ МУЖЧИНА 45 ЛЕТ".
Возможный перевод: "НА ДЕРЕВЯННОМ СООРУЖЕНИИ С ЧЕТЫРЬМЯ НОЖКАМИ И СПИНКОЙ УСТРОИЛСЯ ПРЕДСТАВИТЕЛЬ МУЖСКОГО ПОЛА СРЕДНЕГО ВОЗРАСТА".
На выпускных балах мы использовали фразу-задание, кажется, из Бредбери: "В ЖИЗНИ КАЖДОГО ЧЕЛОВЕКА ДОЛЖНА БЫТЬ ОДНА НОЧЬ, КОТОРУЮ ОН ЗАПОМНИТ НАВСЕГДА".
"Делай как я". 
На выявление лидеров. Группа танцует в кругу. Кто-нибудь (из данного круга) говорит: «Делай как я!», и все должны повторять за ним движения. После этого кто-нибудь другой говорит: «Делай как я!». И все начинают повторять уже за ним. И так далее. 
"Имя в центре". 
На знакомство. Во время дискотеки танцующие образуют круг. В его центр по очереди вызываются, например, все Саши и Лены. Круг начинает скандировать их имена в такт музыке. Так продолжается до тех пор, пока все играющие не побывают в круге. Таким образом, каждый получает возможность представиться и узнать имена других.
"Танцующая кепка". 
Танцор в центре круга снимает со своей головы кепку и надевает ее на голову любого из танцующих детей. Танцор в кепке должен выйти в круг и показать несколько движений, которые за ним повторяют все танцующие в круге ребята. Затем предают кепку другому танцору, и все повторяется. 
Колдуны в деревне.
Dj делит народ на колдунов и жителей деревни.
Колдуны заколдовывают деревенских определённым движением: запятнав, положив руку на плечо, обняв...
Заколдованный замирает и не двигается, пока его не расколдуют.
Расколдовать может другой житель тем, что крепко обнимет (проползёт под ногами, поцелует в щёчку...)
Задача колдунов - заколдовать всю деревню, задача жителей - помешать этому и продержаться, как минимум кому-то одному, до конца песни
Скованные одной цепью.
Dj образует команды по 3-7 человек.
По количеству участников к веревке с интервалом в 1 метр пришиваются шляпы, панамы, пилотки...
Участники надевают их на головы и танцуют.
Проигрывает команда, у которой раньше слетел головной убор.
Руками шапку держать нельзя.
Вариант игры: За танцующим в центре круга не обязательно повторять, а при переходе, водящий выбирает из круга человека противоположного и целует его.
Хохолки.
Аниматор перед конкурсом напоминает женщинам, что мужчины, как и птицы, наиболее привлекательны в брачный период.
Пусть каждая участница выберет себе на время игры мужчину и создаст из него самого "нахохлившегося".
Для этого дамам раздаются разноцветные резинки для волос.
Их задача - на шевелюрах мужчин с помощью резинок оформить как можно больше "хохолков".
Побеждает та, что создаст самого "нахохлившегося". 
Сделай это нежно.
Аниматор раздаёт дамам воздушные шарики и предлагает нарисовать на них фломастером черты любимого человека.
Участницам вручают помазок и опасную бритву (можно острый нож).
Побеждает самая нежная участница, которая сможет нанести пену на "лицо" и побрить его, не лопнув при этом шарика. 
Вариант:
Нанесение пены и бритьё можно производить с завязанными глазами.
«Змейка».  Все присутствующие  образуют цепочку или разбиваются на несколько команд-цепочек. Первый – «голова», последний, соответственно, - «хвост». Включается музыка, и гусеница начинает двигаться вперед. При этом «голова» показывает различные танцевальные движения, как хочет, - машет руками, делает выпады, идет гусиным шагом и т.д. Все остальные должны повторять движения за ней. Когда «голова» устает, она поворачивается к следующему игроку, гладит его по голове и переходит в хвост, после чего все продолжается с новым ведущим и новыми «приколами». Конкурс длится пока звучит музыка.
«В мире животных».  Участникам необходимо станцевать так, как бы это сделали: слоны, змеи, сороконожки, жирафы и т.д.
Разрастающийся танец». Включите любую музыку и выберите двоих играющих, которые начнут танцевать друг с другом. Затем остановите музыку. Танцоры разделяются, и каждый из них выбирает себе другого партнера или партнершу. Теперь уже 2 пары танцуют, пока не остановится музыка. Затем каждый выбирает себе по новому партнеру, и танцуют 8 человек. Так продолжается до тех пор, покуда не будут танцевать все. 
Для данной игры - ледокола вам понадобится четное количество играющих. Если появляется один лишний игрок, то он может запускать и останавливать музыку.
«Музыкальные падения». Эти «музыкальные стулья», которые  не требуют стульев. Нужна только музыка, которую ведущий либо играет на фортепьяно, либо вместо этого использует диски или кассеты. Он даже может вообще обойтись без музыки и просто хлопать в ладоши. Играющие двигаются в такт с ритмом. Когда ведущий останавливается, все должны сесть на пол. Тот, кто сядет последним, выходит из игры и должен отойти в сторону, к ведущему. Чтобы обезопасить себя от возможных ошибок, садиться на пол надо полностью.
Меняйте тип музыки или ритм, чтобы одна музыка была громкой, другая мягкой, а третья в ритме джаза. Также меняйте продолжительность каждого музыкального фрагмента, чтобы игроки были совершенно не подготовлены к моменту, когда прервется звук. Используйте несколько очень коротких фрагментов. Они сделают игру еще более захватывающей. 
Если вы пользуетесь дисками или кассетами, неожиданно измените уровень громкости. Многие игроки сядут при изменении уровня звука, не осознавая, что музыка все еще играет и игра продолжается. Эти игроки тоже выходят из игры. 
Когда останутся всего два игрока, они будут пристально наблюдать друг за другом, и, возможно, вы будете иметь несколько ничьих подряд, поскольку они будут касаться пола одновременно. Если это случится, попросите их закрыть глаза и продолжать двигаться под музыку. Вскоре вы узнаете победителя.
«Самая «Худая» компания». Необходимо забраться в гимнастический обруч. У какой компании войдет в обруч больше человек, та и победила.(ну много раз пользовал резинку и ленты для этого конкурса, как-то смешнее получается, особенно если ставишь задачей порвать количеством человек резинку).
Что? Где? С кем?
Один из игроков начинает, заявив, например: 
– Я уезжаю в Аргентину. 
(Он может выбрать любой город или страну на букву А.) 
Второй игрок спрашивает: 
– Что ты будешь там делать? 
Ответ должен включать занятие и имя человека, тоже начинающиеся на букву А. 
В частности, первый игрок может ответить: 
– Я буду заниматься там альпинизмом с Андреем. 
Далее второй игрок принимается за букву Б, например, говорит: 
– Я поеду в Багдад. 
Третий игрок спрашивает: 
– Что ты будешь там делать? 
– Я буду играть там в боулинг с Борисом. 
Игра продолжается до тех пор, пока один из игроков окажется не в состоянии придумать: 
либо новое место, куда он собирается ехать 
либо чем он там будет заниматься 
либо с кем он собирается там общаться.
Конкурс «Я – стилист».
Если на вашей вечеринке не хватает смеха, пригласите к участию мужчин. Старайтесь выбирать тех кандидатов, которые ярко отличаются своей «мужественностью». Они будут стилистами-парикмахерами. Далее выбираете смелых женщин или веселых мужчин, которые будут моделями для стилистов. Задача стилистов: сделать праздничный макияж и прическу своим моделям. Для этого заранее подготовьте весь реквизит: лаки для волос, заколки, помады, туши и т.д. Затем зал выбирает лучшего стилиста, оценивая получившийся внешний вид его модели.
Нарисуйте солнце.
Эстафета. 
У старта перед каждой командой лежат хула-хуп (обруч) и гимнастические палки по числу участников. 
Первый берёт хула-хуп, бежит вперёд и кладёт его на землю. 
Остальные по очереди берут палки, бегут, раскладывают их вокруг хула-хупа как солнечные лучи. 
Побеждают быстрейшие, хотя и ровность укладки можно поощрить. 

Варианты: 
«Рисовать» можно: 
•    из предметов одежды – человечков 
•    из фруктов – животных 
•    из канцелярских принадлежностей – портрет начальника (слегка авангардный







































Семинарское занятие № 10.
Художественно-оформительская работа

Цель занятия: ознакомление с художественно-оформительской работой
 в ДОУО.
Вопросы:
1. Оформительская работа в летнем оздоровительном лагере.
2. Особенности оформления отрядного уголка.
3. Оформление тематических элементов (бейдж, эмблема, грамота и др.). 
4. Оформление интерьера к праздникам.
5. Выставочная деятельность в летнем оздоровительном лагере.
Задания для самостоятельной работы:
Задание 1. Выделите виды художественно оформительские работы в лагере..
Задание 2. Назовите рубрики отрядного уголка.
Задание 3. Нарисуйте варианты бейджа, эмблемы грамоты.
Задание 4. Назовите как можно больше средств, необходимых для оформления интерьера к празднику.
Задание 5.  Выделите не менее 5- 7 тем выставок художественной самодеятельности.
Задание 6. Назовите канцелярские принадлежности, необходимые в работе вожатых.
Задание 7. Разработайте сценарий конкурса рисунков для тетей разного возраста.
Литература:
1. Артамонова,  Л.Е. Летний лагерь. Организация, работа вожатого, сценарии мероприятий / Л.Е. Артамонова. – Москва.: ВАКО, 2006. – 288 с. 
2. Лобачева,  С.И. Загородный летний лагерь / С.И. Лобачева, В.А. Великородная. – Москва: ВАКО, 2006. – 208 с. 
3.  Лобачева,  С.И. Справочник вожатого / С.И. Лобачева, О.Е. Жиренко. – Москва: ВАКО, 2007. – 192 с. 
4. Воронкова, Л.В. Как  организовать воспитательную работу в отряде / Л.В. Воронкова. – М., 2007. – 162 с. 
Приложение: 
Что такое отрядный уголок?
Много изменилось в жизни детей в лагере, но дети есть дети, Их по-прежнему интересуют успехи своего отряда, результаты спортивных и творческих мероприятий, любят они прочитать остроумные советы от воспитателей, сравнить оценки за чистоту в своей палате, узнать, какой сегодня день недели и прогноз погоды, кто из отряда и о чем сумел за прошедший день отличиться и что интересного будет в жизни отряда в ближайшем будущем. Об этом и многом другом ребятам рассказывает отрядный уголок. Его иногда называют и ежедневник, и информа-ционник. Но смысл один — он отражает деятельность отряда и его участие в жизни лагеря.
Отрядный уголок призван: развивать активность ребят, разносторонне расширять знания, помогать в воспитании хорошего вкуса, учить культуре оформления, пробуждать интерес к жизни своего коллектива.
Отрядный уголок — это место, где постоянно работает отряд и стенд, отражающий жизнь отряда. Здесь постоянно представлены успехи и победы отряда, их фантазии, изобретательность, мастерство, это своеобразная газета, причём постоянно действующая, живая, творческая.
Отрядный уголок — это творчество Ваше и детей, но тем не менее, хотим дать некоторые советы, которые Вам помогут:
1) Уголок должен быть «говорящим», т.е. содержание и его рубрики должны меняться.
2) Уголок должен отражать различные стороны жизни отряда (самообслуживание, спорт, участие в лагерной жизни, награды, дни рождения, перспективы). 
3) В оформлении уголка и обновлении содержания рубрик должны принимать участие дети. 
4) В работе над уголком можно выделить три периода: 
- заезд ребят в лагерь в оргпериод;
· основной период;
· заключительный период смены.
К заезду новых ребят в уголке снимаются все рубрики или оформляются новые временные рубрики (необходимые только для оргпериода):
а) «Это наш лагерь» (краткие данные о лагере);
б) поздравление с приездом;
в) законы лагеря;
г) адрес лагеря;
д) наказ ребят прошлой смены;
е) первые песни, лагерная песня;
ж) план на день и другие рубрики на усмотрение воспитателя.
В оргпериод можно провести конкурс на лучшее оформление уголка. Творческая группа отбирает лучшие предложения, обсуждают и делают макет уголка в соответствии с новым названием и девизом, раскрывая идею содержания названия своего отряда.
В основной период смены отражается ежедневная деятельность отряда:
· соревнования,
· подготовка к отрядным и дружинным делам, праздникам,
· участие в творческих конкурсах, смотрах.
· подготовка к дежурству отряда, дежурство отряда,
· жизнь отряда
· поощрение детей.
В заключительный период смены может быть представлена рубрика «Как мы жили» с фотографиями или же
мысли ребят о прожитых днях. Многие Воспитатели закрепляют рядом с отрядным уголком лист ватмана с надписью «А напоследок я скажу...», а дети пишут на прощание друг другу и лагерю пожелания.
Возможные рубрики для отрядного уголка
Календарь.
· План на смену (План-сетка, Дрова для костра— наши дела, Еще не вечер, Ни дня без прикола, Веселыми тропинками лета, Наша стратегия, Завтречко и т.д.).
· Сегодня (Начни день со Sprite, Сегодня у нашего костра, Скучен день до вечера, коли делать нечего, А у нас сегодня..., New Da, Сегоднячко).
· Поздравляем (Гип-гип ура!!!, Маэстро, музыка! Целуем в щечку.
· Спорт (От старта до финиша, Точно в кольцо, Наша стометровка, Назло рекордам, Физподготовка).
· Режим дня.
· Список отряда (Знакомьтесь, это мы; Наша тусовка; Ба, знакомые все лица).
· За бугром (В других отрядах, За горами, за долами, А в это время у соседей).
· Наша песня (А мы поем..., А ну-ка песню нам пропой, веселый ветер, Музыкальный граммофон).
· Наш адрес (Где нас найти, Приезжайте в гости к нам).
· Наши достижения (Страна должна знать своих героев, Наши взлеты и залеты).
· Добьемся.
· Всякая всячина (А вы знаете, что Всяко разно...).
♦ Очень Важная Информация (Новости, Скоро в отряде, Что пишут в газетах).
♦А вы слышали, что... (Словно мухи тут и там, ходят слухи по углам, о том что...) — Наше настроение.
♦ Книга жалоб и предложений (Бочка жалоб и предложений, Озеро доверия, Отрядная почта).
· Киношка. (Сегодня на экране вы увидите, что никогда не видели...)    
· Законы отряда. (Это должен каждый знать обязательно на «пять»)
Законы отряда.
У каждого отряда должны быть свои традиции. Здесь мы объединили самые популярные и веселые законы некоторых отрядов в лагерях «Искра» и «Поречье». Надеемся, что у Вашего отряда появятся новые законы, если нет, предлагаем воспользоваться этими. Ребятам они очень нравятся.
1.   	.
2.   	.
3. Воспитателей при подъеме не будить, при пожаре выносить первыми
4. За двумя воспитателями погонишься — ни одного не поймаешь.
5. Поспешишь — весь отряд насмешишь.
6. Если выходишь за территорию лагеря без воспитателей, захвати с собой чемодан.
7. Воспитатель — всему голова.
8. Увидел, услышал — запомни, доложишь!
9. Зовут есть — иди, не зовут —  попроси, это не стыдно.
10.	Хочешь есть — умей вертеться.
          11.. Съел сам — помоги другому.
12. Если ты не получил 5-е питание, значит тебя посетила птица Обломинго.
13. Проверяй пятое питание, не вставая с постели.
14. После команды «Отбой» наступает темное время суток.
15. Не храпеть.
16. С утра до вечера с вами воспитатели, а ночью вами занимается КАРИЕС	:
17. Не думай о секундах с высока, заходя в душ...
18. Если, в душе внезапно выключили свет, значит нужно быстро выходить.



