
ПОНЕДЕЛЬНИК
11.05

Урок Время Класс Предмет Тема Преподаватель ФИО

1 10.00 -
10.40 6 Информатика

§16. Понятие
алгоритма и
исполнителя.
§17. Способы

записи алгоритмов

Совместная разработка ГУО
«Средняя школа №111 г.Минска и

IT- школа Comp-As.by

Александр и Анна
Синкевич

2 11.00 -
11.40 4 Музыка

"Музыкальное
путешествие в

Китай"

Доцент факультета эстетического
образования Шкор Л.А.

3 14.00 -
14.40 7 Химия

Взаимодействие
кислот и щелочей
(реакция
нейтрализации)
как пример
реакции обмена

Учащийся 9 класса ГУО «Средняя
школа №3 г.Смолевичи» Кондратова

Ангелина

4 15.00 -
15.40 8 Информатика

§20.
Редактирование
текста.
§21. Списки и
колонки.

Совместная разработка ГУО
«Средняя школа №111 г.Минска и

IT- школа Comp-As.by

Александр и Анна
Синкевич

ВТОРНИК
12.05

Урок Время Класс Предмет Тема Преподаватель ФИО

1

10.00 -
10.20 3-4

Человек и мир

(Краеведение)

Солнечный
маршрут:

путешествие по
Смолевичскому

району.

Учащиеся 7 класса ГУО «Средняя
школа №3 г.Смолевичи»

Касперович
Наталья,
Жуковская
Александра,

Климович Максим
10.20-
10.40 3 Русский язык Изменение имен

прилагательных
Учащийся допрофильной

педагогической группы 6 класса
Крейза Валерия



по родам и числам ГУО «Средняя школа №3
г.Смолевичи»

2 11.00 -
11.40 8 Информатика

§22. Понятие
компьютерной

графики.

Совместная разработка ГУО
«Средняя школа №111 г.Минска и

IT- школа Comp-As.by

Александр и Анна
Синкевич

3 14.00 -
14.40 5-11 Актёрское

мастерство

Выразительное
поведение на

сцене

Страший преподаватель
факультета эстетического

образования
Жилинская Т.Г.

4 15.00 -
15.40 9 Информатика

§19. Модели и
виды моделей

Совместная разработка ГУО
«Средняя школа №111 г.Минска и

IT- школа Comp-As.by

Александр и Анна
Синкевич

СРЕДА
13.05

Урок Время Класс Предмет Тема Преподаватель ФИО

1 10.00
-10.40 6 Информатика

§18. Среда
программирования и

компьютерный
исполнительный

Совместная разработка ГУО
«Средняя школа №111 г.Минска и

IT- школа Comp-As.by

Александр и Анна
Синкевич

2
11.00
-

11.40
7 Геометрия

Правильные
геометрические фигуры

и способы их
построения в среде
программирования

Scratch

Учащиеся ГУО «Средняя школа №3
г.Смолевичи»

Богданович Оксана
6Б, Коротыш
Ладомила 5А,

Чугунов Егор 6А

3
14.00
-

14.40
7 Информатика

§23. Интерфейс
векторного

графического редактора
Inkscape.

Совместная разработка ГУО
«Средняя школа №111 г.Минска и

IT- школа Comp-As.by

Александр и Анна
Синкевич

4
15.00
-

15.40
5 Русская

литература

«Образ Герасима из
рассказа И.С.Тургенева

«Муму»

Учащийся педагогической группы
«Средняя школа № 9 г.Кобрина»

Утрата Анастасия


